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4. Spezielle Veranstaltungen fiir den Studiengang Wirtschaftsinformatik

050115 Wirtschaftsinformatik 2
Gwinf2 V2 Moll-13 H 1 Nastansky

Art der Priifung: Klausur

Kommentar:

Die Veranstaltung soll im Rahmen einer Vorlesung iiber insgesamt 2 SWS hinweg
die Teilnehmer/-innen mit zeitgemdBen Arbeitsumgebungen fiir Informations- und
Wissensmanagement am Arbeitsplatz im vernetzten Verbund von Intranet, Extranet
und Internet einer Organisation vertraut machen.

Im Vordergrund stehen dabei grundlegende Konzepte, Architekturen, Anwendungen
und Entwicklungsumegbungen wie sie in innovativen Message-Umgebungen und
Groupware bereitgestellt werden bzw. sich abzeichnen. Die leistungsfihige und
ganzheitliche Gestaltung der virtuellen Arbeitsumgebung am vernetzten (Computer-)
Arbeitplatzes im Intranet einer Unternehmung bzw. eines Betriebes im o6ffentlichen
Sektor ist ein wichtiger Baustein zukunftsgerichteter betrieblicher Informations- und
Kommunikationssysteme mit innovativen Optionen fiir Knowledge-Management,
Dokumentenmanagement, Telearbeit, E-Commerce, Kundenzentrierung, Call-Center,
Help-Lines, Workflow Management, Multimedia, (virtuelle) Learning & Training
Spaces, u.a.m..

Im Rahmen der Veranstaltung werden insbesondere Groupware-orientierte Ansétze
und Messaging-Systeme (insbes. der Industriestandard Lotus Domino/Notes) als
technologische und konzeptionelle Basis fiir die theoretischen Konzepte wie die
praktischen Anwendungen behandelt.

Lehrziel: Die Teilnehmer/-innen sollen in der Veranstaltung in die Lage versetzt
werden, innovative Konzepte eines verteilten betrieblichen Informations- und
Wissensmanagements aus Sicht vernetzter Arbeitsplatze in virtuellen betrieblichen
Umgebungen zu verstehen, anzuwenden und zu beurteilen. Dariiberhinaus sollen
insbesondere auch die leistungsfahrigen Entwicklungsumgebungen und -tools der
Groupware-Plattform Lotus Notes/Domino im Hinblick auf die Gestaltung
elektronischer Dokumente, View-Browser, homogener Benutzer-Kontexte fiir
Intranet und Web, Agentenarchitektur, u.a.m. behandelt und geiibt werden.
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050123 Wirtschaftsinformatik 4
Gwinf4 V2 Do 11-13 H 1 Suhl

Kommentar:

Grundlagen der Systemanalyse und Systementwicklung; Phasenschema;
Phaseniibergreifende Aspekte; Optimierung von Geschiftsprozessen;
Entwicklungsumgebung und -prinzipien.

Grundlagen von modellbasierten Entscheidungsunterstiitzungssystemen:
Optimierungssysteme, Simulation, wissensbasierte Systeme.

050124 Praktikum Hypermedia 11
Gwinf4 P4 n.A. Kassanke
052457 Workgroup Computing 2:
Aufbaupraktikum
Gwinf4 P4 nA. Bruse
Erforderliche Vorkenntnisse: Besuch des Praktikum "Workgroup Computing

1: Grundpraktikum" bzw. Kenntnisse der in diesem Praktikum vermittelten Inhalte

Art der Priifung: Durch Abgabe einer Praktischen Arbeit (Lotus Notes Groupware
Anwendungsentwicklung)

Kommentar:

Das Praktikum gibt den Studenten einen Einblick in die Leistungsfihigkeit und
Flexibilitat der Groupware-Plattform Lotus Notes, die als gemeinsame Informations-
und Kommunikationsumgebung genutzt werden kann. Durch eine Kombination von
Erlduterung und praktischer Anwendung lemnt der Student die Bedienung der Lotus
Notes Oberfliche, die Erstellung und Bearbeitung von Dokumenten in Datenbanken
und die Erstellung von E-Mail. Es werden ebenso anspruchsvollere Themen wie
Anwendungsentwicklung, Automatisierung und Replikation behandelt.

Das Praktikum wird zusétzlich in regelmiBigen Abstinden (zumeist in der
vorlesungsfreien Zeit) als Blockkurs von einer Woche angeboten. Bitte fragen Sie im
Raum E5.314 nach.
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052725 E-Commerce-Praktikum
Gwinf4 P4 Mo 7-11 H7 Felser
Erforderliche Vorkenninisse: PC-Standard-Software Teamfahigkeit

Art der Priifung: Projektarbeit

Kommentar:

Im Rahmen des Praktikums werden Grundkenntnisse im

Bereich des Electronic Commerce vermittelt. Dariiber hinaus steht die
praktische Arbeit mit den vorgestellten und diskutierten Werkzeugen
einen wesentlichen Schwerpunkt dar.

In einer Einfithrungsveranstaltung werden zunachst allgemeine Konzepte
des Electronic Commerce erliutert. AnschlieBend werden ausgewéhlte
Werkzeuge zum Erstellen von Web-Shops vorgestellt. In der letzen Phase
des Praktikums sollen in Gruppenarbeit in Form eines Planspieles
Geschiftsszenarien entwickelt und prototypisch realisiert werden. Die
Teilnehmer bearbeiten in Teams zu 2-3 Studierenden ein Projekt. In den
laufenden Projektmeetings wird der Arbeitsfortschritt von den
Projektteams vorgestellt und unter den Teilnehmern diskutiert.

Nach erfolgreicher Teilnahme sollten die Studenten in der Lage sein,
selbstandig Web-Shop-Losungen zu entwerfen und zu realisieren.

Ein Anmeldung in F1.219 ist obligatorisch (Bei einer zu groBien Anzahl von
Interessenten entscheidet die Reihenfolge der Anmeldungen iiber die Teilnahme).
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