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§. 10. Aufgabe. Es soll der Schatten eines prismatischen Korpers gefunden
werden, auf welchem eine eben solche Platte liegt. (Taf. 5 Fig. 9.)

urn:nbn:de:hbz:466:1-66132

Visual \\Llibrary


https://nbn-resolving.org/urn:nbn:de:hbz:466:1-66132

63
Preojectionspunfte a® b2 d* e £2 £3 g2 Bieht man von Dicfen
die Micdbhungstinien a2 a3, b*b% w. | w. willfielich fang, fo
werden fid) in Diefen die Ringen der Gebattenlinien frgendwo abs
fdmeiden faffen. Biebt man mun aus dem Grundriffe auiwirtd
pie Mormalen

Punfte a3, b3, d3, e Perbinbet man D, a3, b3, 43, ¢?

a'a?,

b/ b2, ddz, Ce?, fo abilt man Ddie |

Purdh cine @inte, jo iff Der Schatten von D big e* befttmmt.

Bei dem Punfte £ ded ®rndriffes haben wir gefeben, Dag bad
Qicht weehfelt, dad beipt von D bis f im Grundriffe beleudyiete
ef dic unteve Sante und von £ 6ig € Deleudhtet o8 Die obere
Gante. 68 witd alfo im Aufriffe jeder Punft der Linge 2 s
cinen Sdatten hinter fidh werfen.

Jieht man demmnach die Richhmgslinien £2 £+ und £ 3 im

9Mufriffe mnd verbindet man £+ mit £9, fo bat man die Sdhattens |

finfe pow der Linie £2 F3 qefunden, wund wemn man nod Die
Punfte € und £+ int Aufriffe verbindet, jo hat man ben Sdyat-
tert von D Big £+ Geftimmt, und e ift nur nod) der Schatfen
fite die obere Kante der Platte von £3 bi8 B {m Anfriffe 3u fuchen.
Die Projection des Stitces 3 big B des Aufriffes liegt tm
Gumnbdrific von £ bis €. Der Punft g ded Grundriffes liegt im
Aufriffe bei g2. Bieht man die Nidtungslinie g2 > wnd qus
pem Grundeiffe von g’ die Normale g g3, fo ift g° der Sdat-
tenpun Bt von g2 verbindef man mun im Aufriffe £2 mit g3 und
g’ mit B, jo giebt die frumme Linie B g3 £9 fie2 d3 b3 a3 D
bic gefudhte Geftalt bed Schattens. Jn dicfer Linie ijt bad Stildt
pon £+ b8 £3 gevabe, weil £2 und €3 qud) eine gevade Linie madit.
Sm Grundriffe ift fein Schatten ju febew, weil feine Pro-
jection in die verlingerte Linie DG bes Grundriffes fillt.

&, 10.

Mufgabe. E8 foll Dexr Shatten eined prismatis
fdhen Rorperd gefunden werden, auf weldem cine
ehen folde Platte liegt. (Taf. 5 Fig. 9.)

Uufildfung,
it aucrit der Schattenw ju fuchen, welihen der wrismatijhe Korpes
an die Wand wirft (§. 4); aBdann foll man den Schatten fuden,
wetdhen die Blatte an die Wand (§. 5) unb audh auf dad Pridma
unter der Platte werfen wird.

Beteadsten  wiv auerft den Grundrif, fo iff das
K EF L bdie Projection deg Pridma, JBDM die Projection
der Rlatte.

Qieht man die Rihtungslinien der Lidtifrahlen BE, aal,
Lb, dFEF., DD and G G, fo ergielt fid) Folgendes.

Dasd qrofe Prisma wivd feinen Sdhatten vou F nach 177 wers
fen. F ift aber bev Projectiondpuntt fiie die gange Hibentante
HF bes Nnfrifies, alfo wivd bov Sehatten Ded Korperd im Grand=
rifie dag Dreied F EF fein und auf der wageredhicn Ebene fidyt=
bay werden.

Wotradtet man mm den Schatten, weldpen die: Blatte an. bie
MWand werfen wiede, fo ergicht fidy Folgended.  Der Punft B
Ded Grmbyifies witede feinen Seiatten in Der gu ‘veclingernden
Qinte. B E bis an dic Waud werfen, Daaber in dew Puntte E
pas grofie Brisma dagwifhen tritt, fo fowm Der Punkt B fetuen
Gdatten uicht big an die Wand, foubern: mur bid E werjow
Dafielbe qilt von Ridhmgstinien aa’, bbbl Der Puntt d bar
gegen wirfe- feinen. Schatten bei F vorbei bis F* an die Wand,
gben o ev Punft D bis D amd der Punft G bis G

Dite Anfqabe serfillt in gwei Teile, ©s |

Rechted |
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Ein Sdatten der Platte auf dem Fupbobenw wird nicht cre
fdeinen, da der Schatten Der Wlatte (wie vorldufig and bem Anfs
viffe au evfehon ift) die wagevedite Gbene nidf cxreidt.

Trdgt man mm aus dem Grundriffe die Punfte Babd D
nady dom Aufriffe normal nady B a? b2 d2 D and zieht die Ridh=
fungslinien B B?, a?a3, h2 b3, d2d3 big F2 ' ferner D D2
wid € G, fdmeidet Dann wvon -dem Puufte E bed Grundrifjes
nady B, von a’ nady a3, von F de8 Grundriffes nad 4*, von
F' des Grundriffes nadh F2 und B im Anfriffe; cben fo von
D nach D2 amd €/, fo crhilt man redts vom Pridma in ber
Figur CC'D2* F2H HEDC ben Satten, welden Pridma
und Platte anf die Wand werfen. Auf der linfen Seite Ded
Prisma im Nufriffe jeigt das Dreiet B a? B die (eftalt Ded
Sdattens, weldier von ber Platte hinten an Ddie Wand, neben
bad Prisma, goworfen wird, und endlidy zeigt unterhalb Dber
Platte auf dem Prisma das Rechtedt E B d3 F dic Geftalt des-
jentgen Sdhattend, weldgen die Platte auf das Pridma werfen
muf, da Der Scbatten der Platte auf diejer Stelle die Dhinten
{iegende Wand nidht evveichen fun, weil dad Pridma dagwijdhen teith,

Um fich 3u fibersengen, bdafp der Sehatten der Kante DM
Ded Grindriffed im Anfriffe in die Linie € C fallen witd, Ddarf
mant me nody im Guumdriffe den Punft G annehmen, weldyex
jeinen Sdatten nady G wirjt,

Der Pkt G des Grundriffed Tiegt in feiner Projection, fos
1wobl in demt Punfte D, alé audy € Ded Aufriffes, und dev Puntt
G’ Ded Grundriffed wiirde in feiner Projection fowobl in bie
Sinie des Nufriffes D D2, ald aud) C €' fallen.

Man fieht ferner, daf je Linger der Weg ifE, welden ein
@dattenftrabl durdliuit, wm fo Dbreiter dex Schatten ift, weldhen
er wirft.

Doy Sdattenpuntt d bdes Grundrified 3. B. wirft feinen
Sdhatten nad F, im Aufriffe von 2 nady 43, aber audy nad
Fr im Grundriffe und im Aufriffe bis F2, wojelbj der Sdatten
an Der Wand viel breiter (ober tiefer) abjdhueidet, ald bei d3 im
Nufriffe, obaleich derjelbe Sthattenftrahl beide Punfte beftimmt bat,

8. 1.

Nufgabe. G joll der Shatten cined Prismatis
fdren Sdrpers gefunden werden, auf weldyem eine
adtedige Dedplatte liegt. (Taf. 5 Fig. 100

Muflofung. Die Aufgabe gerfallt in ywei Theile. G ift
ber  Sdattere ju fuchen, weldyer das Prisma an die Wand' wirft
(& 4), und Der Schatten, weldjen die aditedige Platte jowobl an
pie Wand (§. 8), ald auch quf den Korver wirft,

Retradten wiv den Grundeif, joift N LM O bie Projection
pes Prisma und P BDF HQ die Dalbe adtediqe Plattre.

Der Tunft B wirft feinen Sdjatten bis B und die Projees
tion Davon it in bem Anfriffe B2 Der Punft a bed Givinids
tiffes wirft feinen Schatten nady L, feine Projection it i Mufs
gifie Goi a2, Der Puuft D des Grindrifies wivit feinen Sthats

Der Punft
d Des Ghrundriffes wirft feinen Sedatten nagy d uynd an die
SRand witew Bei MO b oben bei M2 Dev Pt T des runds
viffes wirft feinen Gebatten bis G und eben nad FYound B4
®ie Fante B H in Grundrifie wieft ibren Sdatten ebenfalls nad)
G/, die Projection daven fiegt oben in B Humd G2, weburd)
die ganje Geftalt des Schattens beftimmt . Jm Gruudrifie

-

ten nad b, feine Projection tm' Aufeiffe it bei bl
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