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§. 15. Aufgabe. Es soll der Schatten eines dreieckigen Prisma gefunden
werden, auf welchem eine eben solche Deckplatte liegt. (Taf. 5 Fig. 14.)
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wird nur der Schatten bed SMorpers fibtbar fein in der Geftalt
bes Dreicded MO Q, denn der Sciatten der Platte reidht nicht
bi§ an die wagerecdhte Gbene und feine Projection wird demnady
in die Verlingerung der Lnie PN O Q fallen,

8 12

Aufgabe. E§ foll der Sdatten
efigen Prisma gefunben wecden,
ebenfallsd Balbadtedige
Figue 11.)

Auflifung, Die Aufgabe gerfallt in jwet Theile. Juert
fudbt man den Scdiatten ded Korpers an der Wand und damn
den Sdyatten der Decplatte, jorodbl an der Wand, als auf dem
fbrper,

Betraditen wiv juvdrderft den Grundrify, fo wird der Sdat-
ter der Dedplatie gang nad § 8 und § 11 an der Wand ge-
funden  wwerden.

etned balbadis
anf weldem eine
Dedylatte liegt. (Tafel 5

Wm den Schatten Der Dedplatte audh) auf dem Prisma Fu
finden, Dbat man Folgended zu bevidiidtigen. JIm Grundrifje

wicft dev Punft B feinen Sdaften nach B,
von ift B? im Aufriffe; Ddiefer Sehattenpunit anf dem Kovper
witd jedoch nidif fidtbar, Da die Projection der gangen Fldde,
anf weldye er fallE, in der Linie J R bdes Aufriffes liegt. Der
Punft a ded Grunbrified wirft feinen Sdhatten nady J und oben
im Aufriffe nach a*, der Punft b ded Gurundrifjed wirft jeinen
Sdatten nady M und oben nad b?, Dder Punft D wirft feinen
Sdatten nadh D’ und oben nad D=, Der Bunft d ded Grund-
riffed wirff feinen Sdatten bid L an den Kovper und oben bid
d2, Jm Aufriffe beftimmen affo die Punfte a? b D2 und 47,
yenn man fie mit einander verbindet, den Scatten, welden Die
Platte anf den Kovper wivft.

hn ben Sdaften a0 finden, welden dad Pridma felbit an
die Wand wicft, Dbraudt man mu‘ tm Grundrifje bie Linie K Q
s gichen, fo ift im Aufrifie die Linie K’ Q° ver gefudite Schats
ten ber Kaute FT, jo meit ex md_;t von dent Schatten der Platte
perdedt wird.

St Grundriffe wird tue der Sdatten des Kirperd in der
Geftalt des Dreiedtes P R Q gefucht werden fdnnen, da det St
ten der Platte nicht fiditbar i

die Projection Das

§ 13.

Nufaabe. & joll Der Sdhatten einesd rechtediqen
Bridma, auf dem eine balbrundé Platfe liegt, ges
funben werden. (Taf 5 Fig. 12.)

Aufldfung, Die Anigabe jerfallt in zwei Thetle, aum‘t
fucht man den Sdhatfen ded Pridma, weldes nach § 4, & 10,
§, 11 feine Schwicvigleit mebr baben faum,  Diefer Sdatten
wird im Grundrifle durd) die Linie F L2 Dbeftimmt und fillt
Nufriffe von £3 abwirts bis auf die Grundlinic.

im

Alsvann niuf man wad § 9 den Sdhatten dev balbhy
ntigen Platte auf bie Wand finden mwnd endlich den Schatien,
welchen die Platte auf dad Prisma felbit !1‘I1‘T1 Sdhatten
Wird gefunden, wem man im Gundriffe die a 1- def
& 4 C aunimmt, diefelbon im Anfriffe nad Da? b2 (I- (e
ud B tedgt, ven dicfen Punlten die Ridptungdlinien unm 45
Grab willfiiclich Tang gicht und bann von den Puntten des Gndz

i
E

T
Skt I

| rifjes, fo

| einfallen, nur vorbeiftveifen und die Platte
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tiffed a’ Ed' e/ [/ £2 g ! durd) novmale Projectionslinien im Aufe
riffe bie Punfte ad b d3 e3 3 £5 pd g+ ynd B beftimmb,.  BVerz
bindet man  dieje Punfte mit einander durd) fruwmme Linien, fo
crbdlt man den gefudhten & datten,

Der Puntt D des Aufrifjes u'-irr't feinen Sdatten bis D4
Dinten an die Wand., Die Linie g* g* des Nufrified wirft ihren
Edyatten nadh g2 g, weil im (_\Jlum-:lm der Punft g’ dexjenige
ift, wo bie Lidtitrablen, welde wnter einem Winfel von 45 Grad
gu beleudhten aufhiren,
g tm Grundriffe aber ijt der Projectiondpunft der gangen Linie
g3 im Aufriffe, wnd folglidh g gt der Sdyatten davon.

Der Puntt £ im Grundriffe wicft feinen. Sdatfen nady £2,
£2 im Guwmbriffe aber ift die Projection der Schattenpunfte £3
und F5 fm Anfeiff

o
L

i

S {-Smml*'mfc wird wie der Sdhatten ded Pridma in der
Gejtalt des Dreiedes F L F? -fidbtbar werben
§, 14,
NAufgabe, G foll ber Scdyatten eines halben Cys

finberd, worauf eine eben folde Platte Liegt, gejuus
Den werden. (Taf. 5 Fig. 13.)

Nufldfung. Die Aujgabe gevfallt in jwet Theile.
ift der Schatten ded Cylinderd an die Wand u fuchen.

Beteadpten wir ju diefem Jwece den Punft 7 des Grund-
it e8 Derjenige, an weldem dle Lidbtjtrablen vorbeis
flreifen (8, 9). G8 wird aber dafjelbe bei allen Punften dHes
8 qefcheben, fitr welde dex Punft £ dbic Projection ift,
alfo fiir die gange Hobe ded Anfriffed N O, Fieht man von demt
Punfre £ des Grundrifjes nach £2, jo ift diefer Punft bdie Proe
jection fite bie Rinte Ded Anfrifjes P et, welde allein ald Sdyate
tentinie Ded Sorpers fidytbar werben wird, bda bdev Schatien dek
Blatte den andern Theil verdedt.

TWas den Schatten der Platte betrifft, fo bat man wie §. 9
und §. 13 in dev Plattenlinie ded Grundriffed mte die belichigen
Punfte Dabdelfghk angunchmen und von da aud die Ride
tungslinien. aa’, b' b/, an zichen. Dann feigt man aud dem
Grundrifle die Punfte abd... im Aufriffe nadh a® b2 d2,,,
fibereinftimmend; zieht vou bicfen aus die RidhtungBlinien a? a3,
b2 b3, ... und fneider aud den Guumdrifpunften a’ b’ d'.... nots
mal im Anjriffe die Punfte a? b3 A3, au, verbindet afddamn
alle gefundenen Sdattenpunite duxch Linien, fo ergiebt fidy wie
immer die Geftalt ded ganjen Edattend.

(8 ijt wieder gu bemerfen, daf Der Punft h ded Grundrifjes
feine Projection im Aufriffe von h* bis h? Gat, und daf, ot
per Grundeigpunft b feinen Schatten Bid h' wirft, dicfer Punlf
h dex Projectionspunft fiir die Punfte ded Aufriffed h* und hs
fein mwixd.

Suerft

Nufgabe. G8 Joll ber Schatten cined dreiedigen
“*rimm\uh*n?u werden, auf weldem eine eben
jolde Dedplatte liegt, (Taf. 5 Fig. 14.)

Auflofung. Die Uufgabe zerfdllt nr Fwei

Theile. Juert

dann dex

ift der Schatten des Pridma an die Wand ju fuchen,
Sdhatten der Platte auf Brisna 1und Wand,

fo feben wiv, daf dad Prisma

5

Bettadien wic den Gumdiif,
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el recditwinfliges Dreied juwr Grunbdflce und cine eben folde
Decplatte bat; ¢8 fteben Daber bie Linten G K, KL, D E unbd
E F amter ciwem BWinfel von 45 @rad gegen die Wand,  Dex
Paunft K im Grundrifie wirft affo feinen Schatten ven K nady L,
bag Beift, dic Shattenftrahlen fallen in die Linie K L felbit,
fie werfen alfo feinen Schatten nebenbei an die Wand.

Der Punft K im Grundrifie it aber die Projection dev
fante B E tm Anfriffe, wnd es wivd bdaher Ddicfe Kante ihren
Gdatten in die Ehene K E H L de’ Mufeiffes werfen (aljo nidt
an bie Waud).

Der Schatten dev Platte wird eben fo gefunden, wie der
von der drefedigen Platte in §. 7.

Bei dem Punfte D wird der Schatten beginmen,  Jieht man
im Grundriffe aG, bK L, EF, trdgt dann die Punfre ab B
im Aufrifie nady a2 b2 E B und zieht die Nidtungslinien a* a®,
b'b?, EE’, B B’, {dueidet die tibereinftimmenden Lunfte Desd
Grundrijfed normal nady a? b2 EBF Ded Unfrified und verbins
det dicfe gefundenen Scattenvuntte mit einander, fo erbilt man
den gefuchten Scdatten,  Neben dem Pridma (inf8 ijt o8 dad
Dreied D Ga?  Neben dem Prisma vedhts ift e die Figur
HFEM, uf dem Prisma ift 8 dic Flagur G E b a?. Dic
Fldden EH R L bed Prisma und B E F € bex Platte liegen tm
Sdatten, ofme einen Schlagidatten hinter fid ju werfen.

JIm Grundriffe wird fein Schatten fidhtbar werden.

§, 16.

Aufgabe. €& foll ber Schatten cined vedtedis
gen Prismagefundenwerden, weldes cine dreiedige
Dedplatte bat. (Taf. 5 Fig. 15)

Auflofung. Die Aufgabe yerfilt in joei Theile. Grtens
fucht man den Sdyatten, weldhen das Prisma an die Wand wirft,
Bieht man I N im Guundriffe unter 45 Gad, fo it LN bdie
Breite dDed Schattend (§. 4) tm Grundriffe.  3ieht man von N
aus bie Mormale im Anfrifie O NY, jo ift dieje die Shattenlinie
fitt bic Senfredite G J Des Aufriffes.

Hm den Sdyatten der Platte auf die Waud ju finden, nehme
man im Grundrife die Punfte D F ‘an und ziehe F F* (8. 6).
Der Paunft F ded Grundriffed it der Projectiondpunft fiv F und
B im Aufriffe, jiebt man dafelbft FF2 wnd B B und von F
im: Grundriffe die Novmale F2 B im Aufriffe, fo it F2 B’ die
Sdattenlinie von F B ded Aufriffes, Die Kante B C ded Auf-
Tiffed wird ibve Sdattenlinie in der Linie B C finden, cben o
die Kante DF bes Aufriffes in der Linie D F2, weldie binter
pem Prisma forilduft,

PBasd den Seatten auf dem Preisma felbft Detrifft, fo wird
ber Punft ded Grunbdriffes a feinen Sedatten nady I werfon.
Trdgt man a normal nach o' im Anfriffe, 3icht a’a® und fdueis
det von J bed Grundriffes novmal Hivauf, fo ift a? {m Anfrife
ber Scattenpuntt fiiv a’, und ziecht man endlich Ea?, fo bat
man den Sdhatten auf das Pridma gefunben,

Gin Sdatten des Prisma auf die wageredte Ghene wird
bier entitefen und geigt fich devfelbe tm Grundriffe in der FKiguy
Des Dretedes J L N,

&, 17,
Uufgabe. €8 jolf der Sdhatten cines halben Gy-
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{inDers gefunbden werden, auf weldem cin halbes
Adyted al8 Dedplatte liegt. (Taf. d Fig. 16.)

Aufldjung. Wegen des Schattens, welden die acdtectige
Platte wirft, febe man §. 8, § 11, § 12, und weqen des Sdat>
tend, welden der balbe Gulinder wirft, fehe man §. 14.

Die Uufgabe zerfallt in gwei Theile. Erftens fudie man den
Gdatten, welden der halbe Culinder auf die Wand wirft. Dann
juche man ben Schatten, welden die Platte an die Wand wnd
auf den balben Gulinder wirft, Betradten i ben Grumdril,
fo werden dic Punfte EaF b dH ihre Schatten theils auf Den
Gulinder Bis bei dt aund theils an die Wand, wie et d* und
K‘, werfen.  Nimmt man von diefen Punften die Projectionen
und frdqt fie im Aufrifie wadh Ea2Fb2d* HCD uud 3ieht
von diefen Punfen die Midbtungslinien E E/, a? a’, ... unb fexs
ner im Grunbriffe die Midtungslinien EG, aa’, F I/, ... wd
jdeidet dann die Punfre des Grunbdriffes Ga’ F b’ d* K' oben
in Den Nidytungslinien an, fo exhdlt man die Punfte Efa’ F*
b3 3 ds K+ K* K2 und 83 dued) die Berbindung Ddiefer Punfre
nady ber Jeidmung aber ift die Geftalt ded Sdattensd geqeben.

Sm Grundrifie it der Punft &’ derjenige, wo die Lidhtftval:
fen worbeiftreifen. Grv it Die Projection vou N wnd d3 {m Uufe
tiffe, o6 bildet fich alfo Bier dev fogenaunte Weitteljhatten (§. 1
und §. 9). Die Puntte H und K des Gruudrifjes werfen ihre
Sdatten nach K und die Projection davow im Anfriffe jind die
Punfte K+ K3 K>, welde affe in cine und Ddicfelbe fenfrechie
Linie fallen.

Jm Grundriffe wiicde nur der Schatten fichtbar fein, weldjen

Der Gulinber {n dic wagevedite Chene bei d' J d* wixit.

§. 18.

Hufgabe, & foll Dex Shatreneines halben Udi-
efd gefunden werden, wovauf eine halbEreisférmige
Platte Liegt, (Zaf. & Fig. 17.)

Anflojung: Den Sdatten Ded Korpers an die Wand
findet man wie in dem §. 12, ben Sdatten dev Dedplatte wie
eS80, 8,13, & A4

RNimmt ntan im Halbleeife des Grundriffes die Paunfte D a
bdefhlhic an, tragt dieje im Aufeifje nady Da’b? d2 F £
L3 1312 L3 B, zieht tm Anfrifje und im Grundrife die Ridtungss
linten der Sdattenftvablen wnd fdueidet dame die im Grumbdriffe
gefundenen Lingen bei den Punften E b F ¢ G H € L2 I oben hins
auf nac) a2 b2 d3 e £2 £2 h* 1415 W und B, fo jeigen diefe Durdhs
jbnittspuntte, wenn man fie verbindet, die Geftalt bes Schattens.

8 find aud bierbel wicder befonberd dicjenigen Puntte ju
beriifjichtiqen, wo die Lidtjtrablen an Platte und Pridma vors
Deiftreifen, wie int Ghrundriffe die Punfte G H und b und im
Aufriffe die Punfte 13 12 1 15,

8. 19,

Nufgabe. G8 foll der Sdatten cined Cplinders
gefunben werden, worauf eine dreiedige Dedplatte
fiegt. (Zaf. b Fig. 18))

Mufldfung. Den Schatten des Kivpers an die Wand
findet ntan nady § 14, den Sdhatten bder Dedplatte nady §. 7,
weil tm vorlieqenden Falle die Decplatte einen vediton Winel
bitbet. Die dibereinftinmend in Gvund- wnd Wufrif eingetrages
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