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§. 16. Aufgabe. Es soll der Schatten eines rechteckigen Prisma gefunden
werden, welches eine dreieckige Deckplatte hat. (Taf. 5 Fig. 15.)
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el recditwinfliges Dreied juwr Grunbdflce und cine eben folde
Decplatte bat; ¢8 fteben Daber bie Linten G K, KL, D E unbd
E F amter ciwem BWinfel von 45 @rad gegen die Wand,  Dex
Paunft K im Grundrifie wirft affo feinen Schatten ven K nady L,
bag Beift, dic Shattenftrahlen fallen in die Linie K L felbit,
fie werfen alfo feinen Schatten nebenbei an die Wand.

Der Punft K im Grundrifie it aber die Projection dev
fante B E tm Anfriffe, wnd es wivd bdaher Ddicfe Kante ihren
Gdatten in die Ehene K E H L de’ Mufeiffes werfen (aljo nidt
an bie Waud).

Der Schatten dev Platte wird eben fo gefunden, wie der
von der drefedigen Platte in §. 7.

Bei dem Punfte D wird der Schatten beginmen,  Jieht man
im Grundriffe aG, bK L, EF, trdgt dann die Punfre ab B
im Aufrifie nady a2 b2 E B und zieht die Nidtungslinien a* a®,
b'b?, EE’, B B’, {dueidet die tibereinftimmenden Lunfte Desd
Grundrijfed normal nady a? b2 EBF Ded Unfrified und verbins
det dicfe gefundenen Scattenvuntte mit einander, fo erbilt man
den gefuchten Scdatten,  Neben dem Pridma (inf8 ijt o8 dad
Dreied D Ga?  Neben dem Prisma vedhts ift e die Figur
HFEM, uf dem Prisma ift 8 dic Flagur G E b a?. Dic
Fldden EH R L bed Prisma und B E F € bex Platte liegen tm
Sdatten, ofme einen Schlagidatten hinter fid ju werfen.

JIm Grundriffe wird fein Schatten fidhtbar werden.

§, 16.

Aufgabe. €& foll ber Schatten cined vedtedis
gen Prismagefundenwerden, weldes cine dreiedige
Dedplatte bat. (Taf. 5 Fig. 15)

Auflofung. Die Aufgabe yerfilt in joei Theile. Grtens
fucht man den Sdyatten, weldhen das Prisma an die Wand wirft,
Bieht man I N im Guundriffe unter 45 Gad, fo it LN bdie
Breite dDed Schattend (§. 4) tm Grundriffe.  3ieht man von N
aus bie Mormale im Anfrifie O NY, jo ift dieje die Shattenlinie
fitt bic Senfredite G J Des Aufriffes.

Hm den Sdyatten der Platte auf die Waud ju finden, nehme
man im Grundrife die Punfte D F ‘an und ziehe F F* (8. 6).
Der Paunft F ded Grundriffed it der Projectiondpunft fiv F und
B im Aufriffe, jiebt man dafelbft FF2 wnd B B und von F
im: Grundriffe die Novmale F2 B im Aufriffe, fo it F2 B’ die
Sdattenlinie von F B ded Aufriffes, Die Kante B C ded Auf-
Tiffed wird ibve Sdattenlinie in der Linie B C finden, cben o
die Kante DF bes Aufriffes in der Linie D F2, weldie binter
pem Prisma forilduft,

PBasd den Seatten auf dem Preisma felbft Detrifft, fo wird
ber Punft ded Grunbdriffes a feinen Sedatten nady I werfon.
Trdgt man a normal nach o' im Anfriffe, 3icht a’a® und fdueis
det von J bed Grundriffes novmal Hivauf, fo ift a? {m Anfrife
ber Scattenpuntt fiiv a’, und ziecht man endlich Ea?, fo bat
man den Sdhatten auf das Pridma gefunben,

Gin Sdatten des Prisma auf die wageredte Ghene wird
bier entitefen und geigt fich devfelbe tm Grundriffe in der FKiguy
Des Dretedes J L N,

&, 17,
Uufgabe. €8 jolf der Sdhatten cines halben Gy-
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{inDers gefunbden werden, auf weldem cin halbes
Adyted al8 Dedplatte liegt. (Taf. d Fig. 16.)

Aufldjung. Wegen des Schattens, welden die acdtectige
Platte wirft, febe man §. 8, § 11, § 12, und weqen des Sdat>
tend, welden der balbe Gulinder wirft, fehe man §. 14.

Die Uufgabe zerfallt in gwei Theile. Erftens fudie man den
Gdatten, welden der halbe Culinder auf die Wand wirft. Dann
juche man ben Schatten, welden die Platte an die Wand wnd
auf den balben Gulinder wirft, Betradten i ben Grumdril,
fo werden dic Punfte EaF b dH ihre Schatten theils auf Den
Gulinder Bis bei dt aund theils an die Wand, wie et d* und
K‘, werfen.  Nimmt man von diefen Punften die Projectionen
und frdqt fie im Aufrifie wadh Ea2Fb2d* HCD uud 3ieht
von diefen Punfen die Midbtungslinien E E/, a? a’, ... unb fexs
ner im Grunbriffe die Midtungslinien EG, aa’, F I/, ... wd
jdeidet dann die Punfre des Grunbdriffes Ga’ F b’ d* K' oben
in Den Nidytungslinien an, fo exhdlt man die Punfte Efa’ F*
b3 3 ds K+ K* K2 und 83 dued) die Berbindung Ddiefer Punfre
nady ber Jeidmung aber ift die Geftalt ded Sdattensd geqeben.

Sm Grundrifie it der Punft &’ derjenige, wo die Lidhtftval:
fen worbeiftreifen. Grv it Die Projection vou N wnd d3 {m Uufe
tiffe, o6 bildet fich alfo Bier dev fogenaunte Weitteljhatten (§. 1
und §. 9). Die Puntte H und K des Gruudrifjes werfen ihre
Sdatten nach K und die Projection davow im Anfriffe jind die
Punfte K+ K3 K>, welde affe in cine und Ddicfelbe fenfrechie
Linie fallen.

Jm Grundriffe wiicde nur der Schatten fichtbar fein, weldjen

Der Gulinber {n dic wagevedite Chene bei d' J d* wixit.

§. 18.

Hufgabe, & foll Dex Shatreneines halben Udi-
efd gefunden werden, wovauf eine halbEreisférmige
Platte Liegt, (Zaf. & Fig. 17.)

Anflojung: Den Sdatten Ded Korpers an die Wand
findet man wie in dem §. 12, ben Sdatten dev Dedplatte wie
eS80, 8,13, & A4

RNimmt ntan im Halbleeife des Grundriffes die Paunfte D a
bdefhlhic an, tragt dieje im Aufeifje nady Da’b? d2 F £
L3 1312 L3 B, zieht tm Anfrifje und im Grundrife die Ridtungss
linten der Sdattenftvablen wnd fdueidet dame die im Grumbdriffe
gefundenen Lingen bei den Punften E b F ¢ G H € L2 I oben hins
auf nac) a2 b2 d3 e £2 £2 h* 1415 W und B, fo jeigen diefe Durdhs
jbnittspuntte, wenn man fie verbindet, die Geftalt bes Schattens.

8 find aud bierbel wicder befonberd dicjenigen Puntte ju
beriifjichtiqen, wo die Lidtjtrablen an Platte und Pridma vors
Deiftreifen, wie int Ghrundriffe die Punfte G H und b und im
Aufriffe die Punfte 13 12 1 15,

8. 19,

Nufgabe. G8 foll der Sdatten cined Cplinders
gefunben werden, worauf eine dreiedige Dedplatte
fiegt. (Zaf. b Fig. 18))

Mufldfung. Den Schatten des Kivpers an die Wand
findet ntan nady § 14, den Sdhatten bder Dedplatte nady §. 7,
weil tm vorlieqenden Falle die Decplatte einen vediton Winel
bitbet. Die dibereinftinmend in Gvund- wnd Wufrif eingetrages
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