UNIVERSITATS-
BIBLIOTHEK
PADERBORN

®

Lehrbuch der wichtigsten Kartenprojektionen

Mollinger, Oskar
Zurich, 1882

2. Aequivalente Cylinderprojektion einer Kugelzone

urn:nbn:de:hbz:466:1-76263

Visual \\Llibrary


https://nbn-resolving.org/urn:nbn:de:hbz:466:1-76263

119 —

verlingerten Parallelkreisebenen die Cylinderfliche in Kreisen schnel-
den. welche mit dem Aequator congruent sind. Denkt man sich nun
die Cylinderfliche lings einer Kante resp. eines Meridianes aufge-
sehnitien und in eine Ebene entwickelt, so entsteht ein Netz von
sonkrecht auf einander stehenden Geraden, bei welchen die Meridiane
oleiche Entfernungen besitzen, wihrend die Distanz der Parallelkreise
nm so mehr abnimmt, je niher die letzteren dem Pole liegen.

Um die Entfernung irgend eines Parallelkreises vom Aequator
zu herechnen, hat man die Gleichung:

d = RBing
in welcher R den Radius der Erde und ¢ die Breite des Parallel-
kreises bezeichnet.

Um die Aequivalenz dieser Projektionsmethode nachzoweisen,
bedenke man dass die Mantelfliche eines senkrechten Kreiscylinders
welcher als Basis den Aequator und die Hohe y besitzt:

M= 2 B .v
Dieselbe Formel hat man aber auch fiir die Oberfliche emer
Kugelzone, deren Hohe y ist. Die zwischen den aufeinander-
folgenden Parallelkreisen liegenden Kugelzonen sind daher gleich
den entsprechenden Cylinderzonen, und es ist auch die Mantelflache
des ganzen Cylinders gleich der Kugeloberfliche.

Diese Projektion wurde zuerst von dem deutschen Mathematiker
Joh. Heinriech Lambert (1728—1777) in seinen Beifrigen zum
(+ebrauche der Mathematik beschrieben.

2. Aequivalente Cylin derprojektion einer Kugelzone.

Eine gegebene Kugelzone, deren mittlerer Parallelkreis die Breite
¢ besitzt, kann auf eine Cylinderfliche projicirt werden, welehe als
Basis diesen Parallelkreis hat. Stellt man die Bedingung, dass die
zu erhaltende Projektion idquivalent sein soll, so muss die Kugelzone
welche sich von der Breite ¢ bis zur Breite ¢u erstreckt gleich der
Mantelfliche des Cylinders sein, dessen Entwicklung die Kugelzone
darstellt. Die Hohe h des Cylinders ergibt sich alsdann aus der DBe-
dingungsgleichung:

Fliche der Kugelzone — der Fliche der Cylinderzone
2R 2R Sings —RSing) — 2RzCosgh.
2R2 7 (Singn —Sing) = 2Ra Cosgh.
et R Z_'_J‘._ii_l:r)r[ Bin ¢)
Cos ¢




= jope

p — 2BCosjlpit-g)Sin} (gu—y)
Cos ¢

Auf dieselbe Weise kann auch die Hihe
des unter dem mittleren Parallelkreise
licgenden Theiles der Karte berechnet
werden.

Diese Grosse wird anf foleende Weise
construirt (siche Kig. 38): Man mache
CA =R, trage den Winkel ¢ im Punkte
C an A C an, errichte im Punkte A eine
Senkrechte A B, dann ist

3 R
BC :
Fig. 38, Cos i
Beschreibt man ferner mit B C  einen

Kreis, trigt man den Winkel ¢u nach D CE, und zieht man B F
und B G, so ist:

EG=EF—FG=EF— AB

EG=CESmng¢g — BC Sm ¢ — B C (Sin ¢y — Sin q)

R : :
G —=—— (Sin ¢1 — Sin¢)
kG Gos g (Sin ¢ in ¢)

s ist also E G = der gesuchten Hihe h.
3. Albers dquivalente Kegelprojektion.

Bei dieser sind die Lingen der Grenzkreise einer Zone, deren
Breiten ¢’ und g“ sind, gleich den Kreishogen des Sectors,
welcher die Zone darstellen soll, ferner ist die Oberfliche der Zone
gleich der Mantelfliche des abgestumpften Kegels, welcher an die
Stelle der Zone tritt.

[is ist daher:

2 R 7 (R Sin ¢* — RSin ¢*) — (R 2 Cos ¢*

Hieraus folgt die Linge 1 der Kegelkante:

I 2 R (Sin ¢'* — Sin @)

—

27z Cos ™) 1

Cos ¢ - Coz ¢!
oder wenn man fir (Sin ¢”— Sin¢’) und (Cos g’ -} Cos ) ihre be-
kannten goniometrischen Werthe setzt und reducirt:

i i
~ : S
1) 1==2 RTg ¢

Dieser Werth lisst sich auf folgende Weise sehr einfach con-
struiren (s. Fig. 39). Man beschreibe mit dem Radius OD — R einen
Kreis, trage an OD die Winkel ¢und @ an, und ziehe im Mittel-
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