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Linienperspektive.
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in der Zeichnung die Schatten bestimmen, welche von ihnen
oder auf sie geworfen werden. Dies lehrt die Licht- und
Schattenperspektive oder, wie sie auch genannt wird,
perspektivische Schattenlehre.

III. Ueber die Wirkungen der Zuriickwerfung des Lichtes von
verschiedenen, mehr oder minder glatten Korpern giebt die
Lehre von den Spiegelbildern Auskuntt.

[V. Die alle irdischen Gegenstinde umgebende atmosphérische
LLuft hat mannichfachen Einfluss auf Stirke des Lichtes
und des Schattens, auf Besonderheiten der Reflexe und oft
feine Modificationen der Farbe, woriiber das Wesentlichste
inder Licht-und Farbenperspektive oderdersogenannten

Luftperspektive vorgetragen wird.

Erste Abteilung,

Yon der Linienperspektive.

Theoretische Erlduterungen.

5. Die Grundgesetze fiir die Perspektive beruhen auf denen
der Optik; aus letzterer entlehnen wir folgende Sitze:

a) Von dem Lichte kann (bei denjenigen Entfernungen,
die hier in Betracht kommen) angenommen werden, dass es
sich in gerader Linie fortpflanzt.

b} Die von den Kérpern ausgehenden oder von denselben
zuriickgeworfenen Lichtstrahlen machen uns dieselben sichtbar
und vereinigen sich in einem Punkte unseres Auges; sie bilden
demnach eine Strahlenpyramide oder einen Strahlenkegel,
welcher den gegebenen Gegenstand einhiillt, und dessen Spitze
jedesmal an der Stelle sich befindet, welche das beobachtende
Auge einnimmt.

6. Wird ein solcher Strahlenkegel von einer Fldiche ge-
schnitten, werden ferner die Durchgangspunkte der Strahlen auf
der Flache sichtbar gemacht, die so entstandenen Punkte unter-
einander durch Linien derart verbunden, dass jedwede Linie
im Bilde die entsprechende Linie des dargestellten
Gegenstandes deckt, so entsteht auf der Fliche ein perspek-

B ——

S s e o e N T e o e R e,



Erklirungen, 3

tivisches Bild, welches die Gestalt des gegebenen Objektes
bestimmt, so weit dies durch Linien zu erreichen moglich ist.

7. Das eben Gesagte ist allgemein giiltig fiir jede Form
des Gegenstandes wie auch der Zeichenfliche. Da aber
die tduschende Wirkung, welche die Perspektive hervorzubringen
im Stande ist, am leichtesten bei Darstellung regelmissiger
geometrischer und architektonischer Kérper auf einer
ebenen Flache zum Bewusstsein gebracht wird, und auch das
Wesen der perspektivischen Operationen bei diesen am deut-
lichsten in die Augen springt, so pflegt man mit derart einfachen
Gebilden in der Perspektive zu beginnen.

8. (Fig. 1). Wenn wir uns ein Auge in Fig. 1.
unveranderlicher Lage unweit vor einer lot- ||
rechten Ebene vorstellen, so nennen wir den A\ A
Ort O, in welchem sich das Auge befindet, O ]| : i
den Gesichtspunkt, und die Ebene TT, Lb‘
auf welcher gezeichnet werden soll, die Bild- T
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fliche oder die Tafel.

In ilteren Werken heisst die Bildfliche auch Glas-
tafel, indem man sich der grosseren Deutlichkeit wegen an
Stelle der Bildfliche eine materielle Tafel von Glas vorstellte,
durch welche man die Gegenstinde hindurch sah, und auf der
man, wenn man wollte, dieselben zugleich sinnlich abbilden
konnte.

9. Die von den Gegenstinden ausgehenden Lichtstrahlen
nennt man Sehlinien oder Sehstrahlen; gewdhnlich be-
schrankt man sich in der Praxis auf solche Sehstrahlen, welche
von besonders wichtigen Punkten (des Umrisses, Ecken etc.) des
Koérpers ausgehen. OA und OB sind solche Sehstrahlen.

10. Zieht man von einem beliebig gegebenen Punkte A im
Raume hinter der Tafel einen Sehstrahl nach O, und bezeichnet
man den Punkt, in welchem dieser die Tafel durchdringt, mit a,
so 1st dieser Punkt a auf der Tafel das perspektivische Bild
des wirklichen oder Original-Punktes A.

11. Ist eine Originallinie (Strecke) AB gegeben, so kann man
sich durch diese und den Gesichtspunkt O eine unendliche An-
zahl von Sehstrahlen gelegt denken. Diese bilden eine Strahlen-
ebene (Strahlenbiischel) oder ein Strahlendreieck AOB,
welches von der gegebenen Strecke AB und den Sehlinien AO
und BO begrenzt wird.
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Pk Linienperspektive.

12. Da, wo dieses Strahlendreieck die Tafel schnei-
det, erhdlt man das Bild der gegebenen Linie. ab ist das
’ild von AB, da von O aus geschen ab und AB zusammen-
fallen (§ 6).

13. Der Winkel, welcher von zwei Sehlinien AO und BO
eingeschlossen wird, heisst Sehwinkel. Man bezeichnet ihn mit

AOB oder BOA.

tig- 2 14. (Fig. 2). Der Sehwinlel,

1‘ _“ __“" unter welchem eine Strecke AB
._-J_’.f_'::;.'|'-'-"— ] erscheint, ist, wenn sie bei unver-
|' anderter Stellung und Grésse ihre
*H S J Entfernung vom Gesichtspunkte
Ak a*  andert, bald grosser, bald kleiner,

je nachdem sie sich dem Gesichtspunkte nihert und etwa nach
A'B’ kommt, oder aber sich von demselben entfernt und etwa
die Lage von A“B“ einnimmt.

15. (Fig. 3). Wird die Tafel
ST B bis dicht an den Gegenstand
g Vo e herangeriickt, z. B. an die Linie AB,
derart, dass diese Linie mit der
: Tafel zusammenfillt, so be-
“SA¢7ie hilt das Bild die Grosse des

Gegenstandes bei.

16. ;Wenn man, unter der Voraussetzung, dass der Gesichts-
punkt in unverdnderter Lage gegen die Tafel bleibt,
einen Gegenstand sich entfernen lisst, z. B. AB nach A‘B' oder
A"B" riickt, so wird das Bild Ba' oder Ba" kleiner und
kleiner, genau so wie dies oben (8§ 14.) von dem Sehwinkel
gesagt wurde; und dies Kleinerwerden setzt sich so lange fort,
bis die Schenkel des Sehwinkels, bei unendlicher Entfernung des
Gegenstandes, zuletzt in eine Gerade (in einen Sehstrahl) zu-
sammenfallen. In diesem Strahle verschwindet dann die Grosse
des Gegenstandes und seines Bildes ginzlich. Da aber ein Seh-
strahl im Bilde nur durch einen Punkt wiedergegeben werden
kann, so erhalten wir deshalb hier nur einen Punkt, welcher
Verschwindungspunkt genannt wird.
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Erkldrungen. 5

17. (Fig. 4.) Unter der Zahl aller moglichen Sehstrahlen
giebt es einen, welcher normal (senkrecht, lotrecht) zur Tafel

steht und Hau ptsehstrahl oder Fig. 4.
kurz Hauptstrahl heisst. M~
OS ist der Hauptstrahl, wel- [.5\1 Sl
cher in der Richtung nach S ins {.d__...,f.,\“;sﬁi fis U Teg
Unendliche verlingert gedacht

LI :

werden kann. el
3 i

8. Der Punkt, in welchem der \ :

Enee: U

heisst  Hauptpunkt. (Die iltere Bezeichnung Augenpunkt

Hauptstrahl die Tafel schneidet,

hat vielfach zu Missverstindnissen Anlass gegeben und ist daher
weniger zu empfehlen.)

P ist der Hauptpunkt.

19. Der Abstand des Gesichtspunktes vom Haupt-
punkte oder der Teil des Hauptstrahles, welcher zwischen O
und P liegt, heisst die Haupt-Distanz oder kurz Distanz.
OP ist die Distanz.

Von den Verschwindungslinien.

20. Denkt man sich hinter der Tafel, rechter oder linker
Hand vom Beobachter, eine vertikale Ebene parallel mit dem
Hauptstrahle aufgestellt, und ldsst man diese Ebene, immer
parallel zum Hauptstrahle, sich diesem nihern, so wird allmih-
lich der Eindruck der Breite oder der Tiefe sich verlieren, und
wenn die Ebene mit dem Hauptstrahle zusammenfillt, ganzlich
verschwinden, so dass die Fliche blos noch als eine Gerade
VV erscheint.

21. Die durch den Hauptstrahl gelegte lotrechte- Ebenc
heisst Hauptvertikalebene, und die dadurch auf der Tafel
erzeugte Durchschnittslinie Hauptvertikale oder kurz Vertikale.
Letztere ist Trennungs- oder Grenz-Linie zwischen den Bildern
aller vertikalen Ebenen, welche parallel mit dem Hauptstrahl
rechts oder links von demselben liegen, und in jener Linie
werden diese Flachen, falls sie ins Unendliche verldngert werden,
zusammen zu laufen oder zu verschwinden scheinen.

Eine Linie, welche die unendlich fernen Punkte einer Ebene
darstellt, heisst Verschwindungslinie, die Vertikale VV ist also
die Verschwindungslinie fiir alle mit dem Hauptstrahle
parallelen Vertikalebenen.
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