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§ 26. Sdattenbeftimmung der fdiefen Parvallelprojettion.

1) Die Richtung derv Lidhtitrahlen nimmt man im all
gemeinen fo an, dap die Strafhlen von lints oben undbvorn
nach rvedhts unten und hinten verfaufen. Welche Richtung
haben dbagegen bdie projizierenden Sebjtrahlen? Da zur Grundebene
jenfrechte Streden parvallele Schatten von gleichen BVerhdltnifjen
haben, fo fomnten wir, dhnlich wie bei der jchiefen Parallelprojeftion
bie Richtung der Sebjtvahlen, die Riditung der Lidhtjtrabhlen
feftlegen burch den Wintel, den die Schatten [otrechter Streden
mit dber Wchfe bildben, und bdurch dagd Verhailtnie dev Schattenldnge
einer Lotrechtenn zu biejer.

Wir zichen es jedoch vor, die Lichtrvichtung emjach dadurch je jt-
sulegen, dbaf wir im Sdrdgbilde (Fig. 114) einen Lichtijtrabhl |
und jeinen Grundrif l; zeichnen. Denn durch die Schragprojettion
ber Qichtrichtungsdlinie ijt die MNichtung der Lichtjtrahlen nod
nicht vollig beftimmt. (Warum nicht?) Das wicd jofort erveicht,
jobald man bas Schragbild 1; des Grundrijfes der Lichtrichtung himau-
fligt, dbaé mian innerhalb ber duvdh die angenommene Lichirvichtung
bedingten® Grenzen beliebig annebhmen fanmn.

2) €rjte Grundaufgabe: Den Sdhlagidatten eines Punttes P auf
diec Grundebene ® ju beftimmen (Fig. 114).
Bedeutet 1 bag Schragbild der Nichtungslinie dver Luchijtrahlen und
l, bas feiner jenfrechten Projeftion auf die Grundrifebene, jo finden ,
wir dent Schlagichatten p vou P auj & unmittelbar nach Hauptias 11
Qweite Grundaufgabe. Den Shlagidhatten cines Punktes P auf
eine fenfredhte €bene (Bilbebene) ju bejtimmen (Fig. 115).
€3 jet P, bie Grundripprojeftion des jchattenverfendven Punttes P
und PP, jeine Hohenlinte. Ziehen wiv durch) P zu | und durch Py 3u
I, bie Rarallelen, die jich im Punfte py jdhuneiden, jo wire p; dex
Sdlagjchatten auj . Doch diejer
Sdhatten fommt nicht jujtande. N
bas Gtiid Pk bes Sdhattens bder
Hohenlinie liegt auf ber Grundebene .
—— Jm Punfte k Hat die Schattenlinie
= einen jog. ,Snidpuntt?, jie ldujt
jefst i1 ber Bilbebene weiter. Der auj
-~ ; bie Bildbebene entfallende Teil 1jt die
1g. 119 Spur bder durch die Hohenlinie PP,
gehenden Lichtebene, ijt daber jent-

techt auf der Achie (Hauptjah II). Um bden Schlagjchatten p,
auf B au erbalten, haben toir aljo tm ,Knidpuntte” k die Sent-
vechte zur Achje zu ziehen, die die durch P zu 1 gegogene Parallele
in p, trifjt.

Bemerfung. Beijpiele zur Bejtatigung des Gejagten bietet uns vie
Natur in Fitlle. Man beachte nur den Verlauf dex Schatten von Baum
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ftdmnien odet jenfrechten Stangen, die in der Ndbhe von jentredyten Wauer-
anden ftehen, jo dbaf ihre Schatten zum Teil auch auf diefe fallen. Ber=
juche mit dem Bleiftift!

3) Aufgabe 1. Den Schlagjdhatten eines Witrfels auf bie Grund-
eberte 3u zeichnen, jorie feinen Gigenjdhatten zu bejtimmen (iFig. 116).

Der Wiirfel ruhe mit zoei Seitenflachen pavallel 1 B jo auj der
Grunbdebene, daf dieje ben gangen Sdhatten aufnehmen fann. Die
Qichtitrahlen jollen pa-
vallel dber Diagonale 53
einfalfen. Daburch ijt
aud) die Sdhattenvich-
tung vexr 3u @ jenfrechten
Streden fejtgelegt. Dex
Schatten bex Ede 5 ijt 3
und baher der Schatten
ber $Kante 15, ber in
Wirflichfeit nicht 0=
itandbe fommt, 1 3. Die Schatten der anderen Seitenfanten jind pa=
vaflel 1 3.

Weldhe Flachen des Wiirfeld befinben jih im Cigenjchatten?
Schattengrenze?

Die Darjtellung des Winfels gemwinut bdburd) PHingufitgung vdes
Schattens, ie die Figur deutlich zeigt, bedeutend an Anjchaulichteit,
weil der Korper dadurdh fcharf aus der Grundebene hervorgehoben wird.

Die im Selbjtichatten liegenden Flachen jollten eigentlich duntel jein,
ba fie von der Lichtquelle jelbjt fein Licht empfangen. Das trifft
tatjachlich nicht zu. Denn die in der Nahe liegenden beleuchteten
focper werfent einen Teil des empfangenen Lichtes uriick auf die im
Selbjtjchatten liegenden Flachen (Reflexlicht) und bewirfen dort etien
gemijfen Grad von Helligfeit. Wir bringen dag in ben Darjtellungen
badurch zum Ausdrucd, baf wir die betreffenden Flacden iveniger
punfel ald ben Sdhlagjchatten anlegen.

Aufgabe 2. Den Schlagjchatten und Cigenjchatten einer fiinf-
jeitigen Pyramide zu beftimmen, die fo auf ber Grunbebere itebt,
baf ber Gdyatten um )

Teil auj bdie DBilbebene £
Fallt (Fig. 117).

Mian beftimme zundachit
pen  Sdylagichatten dex
Spige S auf die Bild= und
Grundebene und ziehe
vondemerhaltenen
Jiveellen”  Sdat-
tenpuntt s; auf & -2
bie Streifgera= .
Den anbdie Grunbs ——
flache s;A unbd 8,0, Fig. 117.
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ABCs; ftellt dann den Sdlagichatten auf die Grunbdebene bdar,
B per aber nur bid jur Achje auf © zur Wirtung fommt. Den auf B ent-
Fallenden Tetl bes Schattens erhdlt man, wenn man den Schatten s,
per ©pise S auf B mit den , Knidpunften” 1 und 2 bex Sdhatten der
Seitenfanten SA und SC verbindet. Sdhattengrenge?

i
§ 27. Sdattenbeftimmung der geraden Parallelprojettion.

1) Bet ben Darjtellungen tn gevader Pavallelprojettion pylegt man
eie gang beftimmte Lidhtitrahlenvidhtung zu twahlen, die ex
fabrungsgemdp eine jehr qiinjtig icfende Be
feuchtung gibt. Unud zwar nimmt man die Ricd)-
tung ber Lidhtitvablen jo an, daf jie von lints
pben und vorn nacdh vechts unten parallel dex
Richtung der Diagonale etnes Whrjels
perfaufen, von bdem dret Santen mit den Bild-
achfen zujammentiallen (§. Fig. 116). Die Projet-
tionen 1, und I, (Fig. 118) der Lichtftrablenvich-
tung 1 bilben dann mit der x-AUchfe je einen
Wintel von 45°,

Grundaufgabe. Den Schlagidhatten ju be-
jtimmen, dew ein durch jeine Projektionen ge-
13 Fig. 118. gebener Puntt P auf die Bildebene wirft
(Fig. 119).

31 Ter Gdylagjchatten ijt ber exfte ober jweite Spurpunit bes durch
E ben Punft P gebenden Lichijtvafhles, dejjen Projeftionen mit dex
q ‘ s x-Uchie je einen Winfel von 45° ein-
8 i ichliefen. Der erjte Spurpuntt p; fommt
o e ale Sdyattenpuntt nicht m Betracht,
] | R D( Ejt‘_l"EL‘E]t“l_tlt‘llTIl'LI{_J[ 511‘91']“1' bie ameite
s : N o fl_h_‘t}_lL'ftunvsvbn‘m‘ (Dte Toir als undurch:
& ; IR jichtig annebmen) trifft.
P A Wann fallt ber Schlagjchatten eines
' B SBunftes a) auf bdbie Uchie, b) auf bdie
A . erjte, e) auf die weite Bildbebene?
= e S Big. 119 libungsaufgaben:  Bejtimme den
! % Sdhlagjchatten eined Punttes P a) auf

eine beliebige Ebene € = (e, €,), b)

auf eine ebene Figuy, ¢) auf eine Pyramive (Kegelfldache), d) auf ein
Prisma (eine Bplinderflache). Vgl. § 23, Aujg. 5 u. 6.
2) Sdlagihatten gerader Linten und ebener Figuren.
Aufgabe 1. Den Shhlagjchatten einer Strede AB 3u beftimmen
(Fig. 120).
' Wir beftimmen die Schlagichatten ab; und a,b, der Strede AB
auf bte erite und zloeite Bildebene. Die Schattenitreden jchneiden
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