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8.2.4 Durchdringungen

Haben zwei Figuren gemeinsame Punkte, dann sagt man: sie schneiden sich. Zwei Geraden
konnen sich in einem Punkt schneiden. Zwei Flichen in der Ebene konnen sich in einer
Flidche iiberlappen.

Schnittpunkt

Schnittfliche

Zwei Korper im Raum konnen sich durchdringen; dabei entstehen ein Schnittkorper und
zwei Restkdrper. Der Schnittkérper ergiinzt beide Restkorper jeweils zum urspriinglichen
Kérper. Seine Ecken findet man, indem man die Kanten des einen Korpers mit den Flachen
des andern Korpers zum Schnitt bringt (siehe voriges Kapitel).

Im ersten Bild durchdringen sich zwei Quader; der eine steht auf der GrundriBebene, der
andere ist verdreht.

Schnitt zweier Quader

Restkdrperverwertung

Restkérper — Restkorper Schnittkdrper
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Im zweiten Bild durchdringen sich eine fiinfseitige Pyramide und ein fiinfseitiges gerades
Prisma: beide Korper stehen auf der GrundriBebene.

Schnitt Prisma-Pyramide Z
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Restkorper

Schnittkorper
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Aufgabe des Prinzen von der Pfalz (1619 bis 1682):
Schiebe einen Wiirfel durch einen
gleich groBen hindurch.

o

Das Bild zeigt einen moglichen Schacht,
durch den der Wirfel gleiten kann.

Schnittkdrper Restkdrper
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Aufgaben

Konstruiere das Schnitt-Vieleck der beiden Prismen. Zeichne verdeckte Figurteile ge-
strichelt.
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2. Gegeben ist ein
Prisma ABCDEFGH
und eine Pyramide
PQRST. Konstruiere
das Schnitt-Vieleck.
Zeichne verdeckte
Figurteile gestrichelt.
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®3. Gegeben sind zwei Korper. Konstruiere das Schnitt-Vieleck. Zeichne verdeckte Figur-
teile gestrichelt.

¥x

5. Gegeben sind die Grund- und Aufrisse der Pyramide

SKLMN und des Quaders ABCDEFGH.

a) Die Deckfliche EFGH und die Grundfliche ABCD
des Quaders schneiden die Pyramide. Konstruiere
die Grundrisse der Schnittflichen.

b) Konstruiere die Grundriispur h, und die AufriBspur
h, der Ebene, die durch das Dreieck LMS bestimmt
15t.

c¢) Konstruiere die Spurpunkte der Gerade AG.

d) Konstruiere die GrundriBspur e; und die AufriB-

spur e, der Ebene, die durch die Geraden AB und

GH festgelegt ist.
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a) Konstruiere die Durchdringung einer quadrati-
schen Pyramide und eines dreiseitigen Prismas.

b) Konstruiere die wahre GroBe einer Schnittfli-
che von Prisma und Pyramide.




6. Ein Quader ABCDEFGH mit quadratischer Grundflidche steht auf der Grundrilebene
und vor der AufriBebene. Die Kantenlinge der Grundfliche miBt 5 cm, die Hohe des
Quaders ist 6 cm. Die Verlingerung der Kante [AB] schlieBt mit der RiBachse einen
Winkel von 60° ein. Der Punkt A liegt 3,5 cm vor der AufriBebene. Der Punkt D des
Grundquadrats liegt der RiBachse am néchsten.

a) Konstruiere den Grund- und AufriB des Quaders.

b) Der Quader wird von der Ebene Y geschnitten, die durch die Ecke E geht, auf der
AufriBebene senkrecht steht und unter 30° gegen die GrundriBebene geneigt ist.
Trage den AufriB der Schnittfigur sowie den Auf- und Grundri8 des Schnittpunkts K
der Ebene und der Kante [CG] ein.

¢) Konstruiere den Auf- und GrundriB des Schnittpunkts S der Raumdiagonale [BH]
und der Ebene Y.

d) Von H aus wird ein Lot auf die Ebene Y gefillt. Konstruiere den Auf- und Grundril3
des LotfuBpunkts R.

e) Konstruiere den Neigungswinkel p der Raumdiagonale [BH] gegen die Ebene Y in
wahrer GroBe.

BED 9 AUF WIEDERSEH'N,
ICH HAB' FREI BIS GED 10

[ ]
Ln
(%]




	Seite 247
	Seite 248
	Seite 249
	Seite 250
	Seite 251
	Seite 252
	Seite 253

