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Art. 62. Drittes Verfahren fur Schlagschattengrenzen auf Drehungsflachen,
mit Hilfe zweier Schlagschatten auf einer Ebene senkrecht zur Achse
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der oesuchten Schlagschattengrenze. Denn die

sind zugleich Punkte der Drehungsfliche

Punkte der

Punkte

renclen Lichtstrahlenebenen.

am Kegel tang

Das Hinaufloten auf den Parallelkreis im Aufriss liefert
die zwei Schattenpunkte auch im Aufriss. Durch An-
nahme weiterer horizontaler Schnittebenen lassen sich

weitere P

heliebig viele lare von Schattengrenzpunkten

finden

Drittes Verfahren fiir Schlagschattengrenzen
auf Drehungsflichen, mit Hilfe zweier

Schlagschatten auf einer Ebene senkrecht

zur Achse.

Der Gedanke dieser Schlagschattenbestimmung ist in

ur 62 a perspektivisch zur Anschauung gebracht. Wenn

Rand d fliche, oder

ein

Korperschattengrenze auf

einer Auswilbung der Flidche, er endlich die Selbst-

schattengrenze eines dusseren Korpers die Schlagschatten-

orenze auf einer Drehungsfliche erzeugt, so zeichnet man
f der zur Achse senkre
Schlagschatten j

cht stehenden Grundebene den

schattenwerfenden Linie und dazu

ll‘.'”] zu vermuten
ist, dass die zu suchende Schlagschattengrenze iiber ihn
Wo die be

erhaltenen Schlagschattenlinien s=ich schneiden, da liegt

denjenigen eines Parallelkreises, von

den

wegoeht. hiedurch auf der Grundebene

der gemeinschaftliche Schlagschatten zweier | Fixpunkte®

beider Linien, das heisst zweier Punkte, von denen der

eine der Schlagschatten des andern ist. Ein rtickwirts

durch den gemeinschaftlichen
Lichtstrahl
punkt auf dem Parallelkreis und damit zu einem solchen

auf der Drehung

Schlagschattenpunkt ge-
ZOgenel fithrt also zu einem Schlagschatten-

che.

Die Ficur zeigt ein horizontales Sechseck und dar-
unter einen beliebig ausgewiihlten Parallelkreis der durch

thren

punktierten Umriss angedeuteten Drehungsfliche.

Die Umrisse der Schlagschatten, die beide Figuren auf

die Horizontalebene werfen, schneiden sich in den Punkten
# und y. Die riickwirts durch
Parallelkreis

diese Punkte bis zum

Lichtstrahlen
7; diese Punkte gehtren der Schlagschattent

gezogenen

und NZe

auf der Drehungsfliche an. Sie werden schiirfer erhalten,

wenn man im Schattenkreis die Radien o2 und ¢y und

im Parallelkreis die Radien C
zieht.

S und € 7 parallel zu jenen

treffen diesen in .S

Artikel 62.

Ficur 62b zeigt ein durchgefithrte sind
der ebene gezeichnet die der
sechsseiticen IJ[-\‘|\|w!\:‘.l|' mnd der Paralle L

Ly 5.

Die Schlagschatten
Art. 59 i

grenzpunkte

z, 3, 4 sind

nach zur Bes

zweler Korperschatten-

Kreise mitbeniitzt (2

g e

auf jed

).  Schattenkr srithrt den Sechseckschatten in

Punkt der

Die .“\L]]H:H;\H‘.ﬂ\'h_‘ der Schlag-

enthiilt Parallelkreis 7 den obersten

1
also

=2 Fo55

schattenkreise 4 und 5 mit dem Sechseckschatten fallen
innerhalb des Kurven s 2k gk ak dasaof der Hori-
zontalebene den Schlagschatten der Fliche begrenzt. Hie-

durch ist ausgedriickt, dass die auf den P

Jlelkreisen 4

und 5 erhaltenen Schlagschattenpunkte keine wirklichen
Schattengrenzpunkte sind, sondern schon in die Kérper-
fallen. der

Schnittlinie an, die das sechsseitige (vielmehr achtseitige)

schattenfliche Diese Punkte gehtren zwar

von der Deckplatte ausgehende Lichtstrahlenprisma mit
bildet;
soweit Schlagschattengrenze, als sie auf die Lichtfliche
des Drehungsl

der Drehungsfliche die Schnittlinie ist aber nur

irpers zu liegen kommt.

Dieses Verfahren kann zuweilen bei Drehungsktrpern,

deren Selbstbeschattune nicht von Parallelkrei
rithrt, die Stelle des

Lisu

canten her-

an mm Art. 61 beschriebenen oder
treten =

wickelten Fillen oft willkommene Proben fiir das Resultat

der alleemeinen ng auch wird es in ver-

der allgemeinen Loisung liefern; aber allgemeine Brauch-

barkeit kann es so wenig beanspruchen, wie die mit ihm




Kapitel VIL

verwandte und kombinierbare Korperschattenbestimmung
nach Art. 50.
Sitze fiber den Verlauf

aut

a) Soweit der Umriss einer Drehungsfliche durch

Meridiane

\(‘]]H“U‘IIL‘;'G'H?|-‘lli". en im

beginn

oel en und endigen die Kérper-

Aufriss an den Bertihrungspunk-

ten der am Umriss tangierenden Lichtstrahlprojektionen.
Die Kurven

n in diesen Punkten mit Beriihrung am

Umriss von 1 n sichtbaren Teil zum unsichtbaren iiber;

doch ist die Beriihrung hiufie eine solche von sehr kleinem

Kriimmungshalbmesser, so dass sie sich von einem Schnitt

terscheidet.

wenig Die Grundrisse dieser Punkte liegen
auf dem horizontalen Durchmesser des Grundplans.

tl] ]r':i\‘
z 1 r
ender aul

da die

einer Lichtstrahlenebene, die durcl

n solchen Kurvenpunkt entspricht ein gleich

dem Aufriss der Achse des Dre

hoch 1i UNgs-

l\‘l\!‘|h“\". Grenzkurve 1m Raum syn

etrisch ist zu

die Achse g

jie Grundrisse dieser Punkte lie auf dem wvertikalen

I
Durchmesser des Grundplans und auf denselben Parallel-

kreisen wie die vorigen, wie itberhaupt die ganze Grenz-
kurve im Grundriss symmetrisch ist zum Durchmesser-
lichtstrahl.

c) Wo der Umriss der Drehur ‘he eine vertikale

Tangente hat, da finden sich die Schattenpunkte auf dem

zugehoricen Parallelks da, die hattenabgrenzen-

Mantellir

3a

WO

mit diesem

den

ien eines vertikalen Cy
Hl':'

Schattengrenzlinie

Im Grundriss beriihrt im

Kreis als I n wiirden.

alleemeinen die in diesen Punkten

deren Parallelkreis und geht, wenn dieser den Umriss
bildet, vom sichtbaren Teil zum unsichtbaren iiber.
d) Die hochsten und tiefsten Punkte der Korper-

schattengrenze liegen im Grundriss auf einem parallel

zum Lichtstrahl Durchmesser. Femer liegen

diese Punkte

oezZogenen

auf denselben Parallelkreisen wie die Be

rithrungspunkte von Tangenten, die im Aufriss unter dem

Lichtstrahlenneigungswinkel @ = 35° 15,9° (8. Art. 38) an
den Umriss der Drehungsfliche gezogen werden. Aus

diesen zwei ceometrischen Orten ergeben sich die Punkte
in beiden Projektionen.

¢) Schlagschattengrenzen, die vom Korper selbst

worfen werden. sehen im Grundriss und Aufriss bert wrend
Teil

auf die Achse

am Umriss vom sichtbaren zum unsichtbaren tber.

Im Aufriss liegen die fallenden Kurven-

punkte gleichhoch mit den Ber -ungspunkten am Um-
riss, da auch die Schlagschattenkurve im Raum sym-
metrisch ist zur Lichtstrahlenmeridianebene. Aus dem-

selben Grund erscheint der Grundriss der Schlagschatten-

kurve symmetrisch zum Durchmesserlichtstrahl.

fi Der hiichste Punkt eciner solchen Selbstbeschat-
tuneserenze liegt im Grundriss auf dem Durchmesser-

lichtstrahl. Ferner liegt der Punkt auf demselben Parallel-

kre

wie der Schnittpunkt, welchen die unter d) genannte
Tangente mit dem Umriss der Drehungsfliche bildet.
o) Endpunkte einer Selbstheschattungsorenzlinie an

deren Anstossen an einer I\.".1'|nz]'m-lmnangn-n?hmr sind

meist zugleich Berithrungspunkte zwischen der Schlag-

AT

oente von 45 Neigung (sowohl im Grundriss a

riss). Die Erscheinung findet sich WO
schattencrenze, als Schnitt des Lichtstrahlencylinders mit
der Drehungsfliche aufoefasst und in dieser Eigenschaft

{iber den letzten Lichtstrahl, den sie

fortoesetzt ged:
dussers

erreicht, nicht hinausgehen konnte, weil er die

Mantellinie des Lichtstrahlencylinders bildet.

Schatten a

Drehungsflichen mitschiefgerich-
teter, aber einer Grundebene gleichlaufen-

der Achse.

Wenn die Achse einer Drehungstliche beliebig

schiefeerichtet ist,

so projizieren sich bei Anwendung de:
allcemeinen Losung aus Art. 30 die Parallelkreise, die
zum Aufsuchen der Durchschnitte des Korpers mit den

[ichtstrahlenebenen dienen, im Grundriss und Aufriss als
Ellipsen und das Verfahren wird dann sehr bemiihend;
ia schon das Zeichnen der Umrisslinien solcher Drehungs-
ist Arbeit. Doch
technischen Darstellungen Drehungsflichen

fldchen eine grosse kommen in den

wenn iiber-

haupt schiefg dass ihre

Achse

Parallelkreise

richtet meist nur derart vor,

I ist, dass sich die

einer Grundebene S0

als

srojizieren, und fiir diesen Fall giebt es ein Mittel, die
PO, !

Parall
I

auf dieser Grundebene

cerade Linien

Parallelkrei

Konstruktion der

der

umgehen.

ipsen, als welche die

andern Grundebene sich projizieren wiirden, zu
Ver
so fithrt man eine neue Horizontal-
steht,

\lelkreise sich als Kreise projizieren, und

in

richtete Achse der

[st z. B. die schiefo

tilkkalebene parallel,

ebene ein, die senkrecht zur Drehungsachse auf

welcher also die Par:

bestimmt die Richtungen der beiden Projektionen, welche

der Lichtstrahl gegenither dem neuen Grundschnitt

nimmt. Wie sich die Drehungsfliche schattiert im neuen
Grundebenensystem mit den neuen Lichtstrahlprojektionen,
so muss sie sich auch im urspriinglichen Grundebenen-

system mit den urspriinglichen Lichtstrahlenprojektionen

schattieren, ja durch Aenderung der Projektionsebene
die Richtung des Lichtstrahls gegeniiber der Fliache nicht
gedndert wird.

Es handelt

strahlprojektionen

Licht-
Die

neue Vertikalprojektion des Lichtstrahls bleibt gegen-

sich nun um die Bestimmung der

im neuen Grundebenensystem.

iiber der Drehungsachse in derselben Richtung wie zu-

vor, weil ja die Vertikalebene unverinderlich bleibt; es

sndert sich nur der Winkel, den der Grundschnitt mit
dieser Projektion bildet. — Zur Bestimmung der neuen
Horizontalprojektion dient folgende Betrachtung: Da

die urspriingliche Vertikalebene bleibt, so bleiben auch
die urspringlichen horizontalen Entfernungen aller Punkte

eines Lichtstrahls von der Vertikalebene dieselben wi

Diese Entfernun ersche ebensowohl 1m

ZUVOr. 1l

oen

neuen Grundriss in ihrer wahren Grisse als im ur-

springlichen Grundriss, da sie der neuen Horizontal-

chene ebensowohl parallel sind wie der urspriinglichen.
Man hat Lichtstrahl
des urspriinglichen Grundebenensystems zwel beliebige

also nur auf einem beliebigen
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