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Die Erfahrung und die Beobachtung der Photographie
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kann. Diese schiénere Lage der Lichtstufenlinien kommt

nicht nur der Kugel selber zu gut, sondern auch der Dar-
stellung aller andern Kérper mit gekriimmter Oberfliche,
fiir deren Schattierung die ,Normalkugel* in spiter zu
Weise

je eine Kugel oder ein nach ihr

erklidrender verwertet wird.
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Bei einer Einteilung des Durchmessers in zwdlf
Teile anstatt in acht wiirden anstatt der 13 Lichtstufen
der unergidnzten Achtteilu deren 19, und anstatt der
16 Lichtstufen der durch + 0,3 erginzten Achtteilung
deren 22 erscheinen; bei Einteilung in zwanzig Teile
sogar 3I. Fir die praktische Verwertung des Verfahrens,

das im folgenden zu erkliren ist, diirfte es sich empfehlen,

die Zahl der durch graphigche Konstruktion zu bestimmen-
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den Linien miglichst einzuschrinken:; auch schon bei

wenigen solchen ist die Arbeit noch immer gross genug,
und bei Bedarf an weiteren im eben berithrten Fall reicht
deren Einschaltung nach Schiitzung auch strengen An-

forderungen gegeniiber meist vollkommen aus.

Darstellung der Normalkug
gertén Lichtrichtung.

el mit der eingebiir-

Die erste Darstellung der Normalkugel (Figur 82),
ein Grundriss derselben in einem Grundebenensystem, in

welchem ¢ Lichtstrahl als eine hori:

I ntale Linie gedacht
ist, hat sich so einfach cestaltet. weil die Kugel projiziert
wurde auf eine zum Lichtstrahl parallele Anders
taltet das Bild urspriinglichen
Grundebenensystem, in welchem die beiden Lichtstrahl-

Ebene.

sich der Kugel im

projektionen einen Winkel von 45° mit dem Grundschnitt
bilden; die Projektionen der Parallelkreise werden hier El-

lipsen sein, und zwar finden sie sich auf folgendem Weg:
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