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105 Kapitel XII

ellipsen gezeichnet und mit ihren E

teilungspunkten ver-
sehen, so dienen sie gleichzeitic zum Zeichnen der Fliachen-

umrisslinie und der Lichtstufenlinien.

. Die vertikale Cylinderfliche mit beliebiger Basis

Die Lichtstufenpunkte fiir die Ba durch welche

die Lichtstufenlinien als Mantellinien zu ziehen sind, liegen

Im

auf dem grissten Horizontalkreis der Normalkugel.
Grundriss der Normalkugel ist an jedem Lichtstufenp

eine Tangente zu ziehen, dann eine gleichgerichtete

gente an die Basis des Cylinders; der Beriihru

e

Artikel 98, 99

hier sei als hdufig vorkommender Fall das erste voraus-
gesetzt (Fig. gg).

Der

Normalkugel ist ein Grosskreis, de

retrische Ort der Lichtstufenpunkte auf der

oeon

Ebene

parallel ist

der Normalschnittebene der Cylinderfliche. Im Aufrigg

der Normalkugel erscheint er als Durchmesser parallel
zur Normalschnittlinie der Cylinderfliche in deren Auf
riss. Man klappt den Grosskreis samt seinen Lichtstufen-

punkten um den Durchmesse

r, ebenso die Normalschnitt-

ebene samt der Profillinie darin um ihre Fusslinie in die

d
Vertikalebene um. Wenn auf der Profillinie der Licht-

auf dieser

ist der gleichnamige Lichtstufenpunlt.

Die
r. 88 h
Licht-

Lichtstufenpunkte des Kugelgrundplans sind die in F

mit Ringen bezeichneten Berithrungspunkte
stufenellipsen mit dem Kugelumriss,

der

Die Anwendung der Konstruktion auf die Cylinder-
flache, die senkrecht zur Vertikalebene gerichtet ist, be-
darf keiner Erklirung.

Die schiefgerichtete oder die horizontale ( ‘vlinder-
fliche parallel zur Vertikalebene mit be-
liebigem Normalschnitt.

Fiir diese Fliche kann entweder die Normalschnitt-
linie oder die Basis in der Horizontalebene gegeben sein;

stufenpunkt + 3 zu bestimmen ist, so zieht man im Punkt

+ 3 des umgeklappten Grosskreises eine Tangente und an
dic umgeklappte Profillinie eine parallele Tangente. Der
Beriihrungspunkt dieser letzteren ist der Lichtstufenpunkt
-3 in der Umklappung; er ist noch zuriickzuklappen in
den Aufriss des Normalschnitts, In Figur g9 ist die Kon-
struktion fiir die Lichtstufenlinien + 3 und 3 zur An-
schauung gebracht; die Tangenten zur ersten sind mit
einem Querstrich, die zur zweiten
bezeichnet.

mit zwei Querstrichen

Werden die Mantellinien der Cylinderfliche horizon-
tal, also dem Grundschnitt parallel, so bringt dies keine
Aenderung,




100, Die beliebig
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schiefgerichtete Cylinderfliche
mit beliebig gestalteter horizontaler Basis.

Der geometrische
Normall

senkrecht steht auf den Mantellinien der Cyli

Ort der Lichtstufenpunkte auf der

ugel (Figu 0) ist ein Grosskreis, dessen Ebene

rflidche.
Die Spuren dieser Ebene »# und »p stehen senkrecht
Den
Normal-

pse, deren grosse Achse

su den gleichnamigen Projektionen der Mantellinien.
Grosskreis zeichnet man nur im Grundriss de

kugel; er erscheint dort als Elli

100, 101. 109
den Beriihrungspunkt 4 dieser Tangente ist ¢ Licht-
stufenlinie + 2 der Cylinderfliche.

Dies ist etwa durch folgendes zu beweisen. Wenn
man durch irgend einen Punkt des Grosskreises eine Par-
allele zu den Mantellinien zieht, so ist diese T an

der Kugel; also ist auch eine solche durch

Parallele eine Tangente, und eine B
I im Punkt
zontalrichtung der Ebene ist dargestellt durch
Art, g1).

irungsebene an
Die Hori-

eine Senk-

enthilt diese Parallele.

der Kug

rechte zum Radius o » (vergl, Die Berithrungs-

¢f parallel ist der Horizontalspur s # der Ebene, und

deren kleine Achse dadurch erhalten wird, dass man mit
Hilfe eines beliebigen Vertikalschnitts » x der Ebene nor-
mal zu ihrer Horizontalspur ihre Gefillslinie umgeklappt
in die Vertikalebene darstellt, auf der Umklappung # 4,
auftriot und auf die Normal-

den Normalkugelradius 7 2,

schnittlinie nach »:z zuriickklappt. [Die Linie #z giebt
nach Grisse und Richtung die kleine Halbachse der El-
z. B. die Lichtstufen-

so zieht

lipse, Schneidet nun der Grosskreis

linie + 2 der Normalkugel in einem Punkt #,

man im Grundriss der Normalkugel den Radius nach 7
und an die Basislinie der Cylinderfliche eine Tangente
¢ Die Mantellinie durch

by senkrecht zu diesem Radius.

aeht durch die Mantel-
linie ¢4 und die Tangente 4y, beide Linien sind parallel

A

ebene der Cylinderfliche im Punkt /

den in der Berithrungsebene der Kugel enthaltenen, also

sind beide Berithrungsebenen parallel.
Wird die Basis der Cylinderflache kreisformig (Fig. 100
entfallen jene

Grundriss der Normalkugel gezogenen Radius o2 ist nur im

rechts unten), so l'angenten; zu dem 1m

Basiskreis des Cylinders ein paralleler Radius ¢4 zu ziehen;
dieser giebt in seinem Endpunkt # den Lichtstufenpunkt + 2
Der gerade elliptische Kegel mit vertikaler Achse.

Man zeichnet ein Drehungsellipsoid mit Achse senk-
recht zur Vertikalebene, dessen Umriss im Grundriss eine

LO1.
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