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RAMPF~, KRIEGS-, SOLDATE S
LUND HELDENSFIEEE.

Ean der gesamten Natur bei Tieren und bei Pllanzen
@ M herrscht der Kampf, und soweit wir in der Geschichte
% der Menschen zurlickgehen, finden wir auch bei
diesen tberall die Spuren des Kampfes, der um die Nahrung
meist als Jagd, und um bessere Lebensbedingungen meist
als Krieg schon von den Urbewohnern der Erde gefbhrt
wurde und bis zum Aufhoren der Menschheit auf der Erde
weitergefuhrt werden wird, wenn auch zu hoffen ist, dafi die
Art des Kampfes eine edlere und unserer hohen Zivilisation
entsprechende werden mdage.

Ob es moglich sein wird, den Krieg einst ganz aba-
schaffen, ist eine Frage, die hier nicht behandelt zu werden
braucht. Die niichterne Praxis pflegt, wie wir in der jungsten
Zeitgeschichte wieder gesehen haben, der schénsten Theore
oft nur allzuschnell unrecht zu geben.

Eines steht aber fest, dafl das, was auch am Knege
uns mit Bewunderung erfiillt,” ndmlich der heldenhafte Kampf,
nie aufhéren wird.

Um Leben, Liebe und Lust, um irdische, \’E'I'gﬁl‘tgliﬂhﬂ

und um geistige, unvergingliche Giiter wird allezeit auf
Erden gekimpft und gerungen werden, und in diesem Ringen
um das, was jedem als das teuerste und heiligste Gut er-
scheint, liegt etwas Gewaltiges, etwas Hohes und Kiinstle-
risches.
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Verfoleen wir die Geschicke aller grofien Kiinstler, die t‘
af Erden gelebt haben, also die Geschicke der Menschen, E
lie dem Irdischen am meisten abgewandt waren und dem E
ewig Gottlichen am nichsten standen, so finden wir, dafj sie E
fist alle — die einen mehr, die anderen weniger — einen ’
umecheuren Kampf zur Erreichung oder Anbahnung ihrer
stlerischen Ideale kimpfen mufiten.
[eiden und Entbehrungen aller Art waren aber nicht
egtwa die einzigen Kennzeichen dieses Kampfes der Grofiten
der Erde, sondern ebenso oft erforderte der Kampf von
hnen hochste Gewandtheit in der Handhabung geistiger
. Waffen, grofite Riicksichtslosigkeit im Bekdmpfen der ihnen
: enfgegentretenden Hindernisse und auch selbst List und
i Verschlagenheit, um den Fallen zu entgehen, die das ewig
. qkreuziget thn schreiende Philistertum i1hnen zu stellen ver-
; suchte.
{ Es ist nicht schwer nachzuweisen, dal der geistige und
: der korperliche Kampf in nahen Beziehungen zu einander
c stehen, die sich keineswegs blofs auf ecinen Vergleich be-
1 schriinken, sondern eine starke gegenseitige Beeinflussung und
1 L!Lillﬁﬂl'\\'il'kill‘.}__{ erkennen lassen.
Beim Kriege und ganz besonders beim modernen Kriege
7 ist nicht die Anzahl der Soldaten und auch nicht die kérper-
. lche Kraft derselben allein ausschlaggebend, sondern die
g Genialitit des Fiihrers, die technische Vollendung der Waffen
und vor allem auch der Geist, der die Truppen beseelt.
o Nicht die rohe, brutale Gewalt fiithrt zum Sieg, sondern die
i Intelligenz.
Aber die Intelligenz allein kann uns andererseits auch
. nichts niitzen. Wir bediirfen nicht nur im Kriege, sondern
f aich im Frieden neben geistigen Fihigkeiten eines guten
i leils kérperlicher Kraft und Gewandtheit, um die Arbeit zu
- leisten, die der Staat, die Gesellschaft und die Familie von
: uns verlangen.
Darum sind auch die im vorigen Kapitel behandelten
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Sport-, Turn- und Freispicle ein so wichtiges Erziehungsmittel
fiir unsere Jugend.

Aber nicht auf die Stihlung der Kraft kommt es allein
an, auch die richtige, intelligente Verwendung und Auys-
nutzung der Kraft mufl getbt werden: die Unterordnung
der ]{t”lT[)i..‘THl_Z]]L:I‘u Starke unter die ein bestimmtes Ziel ver-
folgende Intelligenz.

Zu diesem Zwecke sind die Kampf-, Kriegs-, Soldaten-

und Heldenspicle der Kinder ein ganz vorziigliches Mittel,
Das Kriegs- und Soldatenspiel braucht nicht zur Roheit
zu fuhren, es erzieht meist zu Minnlichkeit und ritterichen
Tugenden. Heldenmut braucht man nicht nur in der Schlacht
zu bewihren, sondern man hat manchmal im téglichen Lelen
zur Verteidigung eines Schwiicheren oder zur Rettung eines

in Lebensgefahr Schwebenden reiche Gelegenheit, Tapferkeit
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und Wagemut zu zeigen; auch basiert, solange der grofie
Viélkerfrieden nicht auf Erden einkehrt, die FExistenz des
Staates auf dem Mut, der Wehrhaftighkeit und der Kriegs:
tuchtigkeit seiner Blirger; dieser Erkenntnis wird sich auch
der begeistertste Friedensfreund nicht entzichen kénnen.

LT ENER TR ] G T T ek PR R e TR |

Wirkung in gleichem Mafle. Zum Heroischen, zu Kiihnheit !

Jedoch nicht alle Soldatenspiele haben diese erziehliche

und Tapferkeit leiten nur jene Kampf- und Kriegsspiele an,
bei denen die kleinen Helden selbst die mehr oder weniger
vollkommenen Waffen anlegen und sich untereinander im
Indianer-, Riuber- oder Soldatenspiel draufien im Freien
tummeln und bekdmpfen, womit natiirlich nicht gesagt sein
soll, dafy nicht auch im Raum eines Zimmers oder gar einer
ganzen Wohnung oder eines Hauses hiéchst feudale Schlachten

-

geschlagen werden kénnen.

Eine andere Art dieser Spiele ,,Die Figurenspiele mit
kleinen Soldaten aus Holz, Zinn und Blei, erfordern keinen
besonderen Mut. Eine gut gezielte Erbse streckt unter Um-
stinden eine ganze Reihe der nebeneinanderstehenden In-

fanteristen oder Kavalleristen nieder und eine Murmel wirft
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266 Kampf-, Kriegs-, Soldaten- und Heldenspiele,

sogar die Kanonen und Wagen der kleinen Metall-Artillerie
uber den Haufen. Aber auch diese Figurenspiele mit Soldaten
haben ihren erzieherischen Wert, sie sind als historische tnd
auch zeitgeschichtliche Anschauungsspiele fur die Kinder von
nicht zu unterschitzender Bedeutung, und wenn die Kinder
dlter werden und den Spielen mehr und mehr den Charakter
des richtigen Kriegsspiels wverleihen, dann kénnen diese
Figurenspiele gleich den im vorigen Kapitel behandelten
intelligenten Brettspielen sogar mit dazu beitragen, den Ver-
stand und die Gabe der Berechnung zu stirken.

Wir sehen jedenfalls bei den Kampf-, Kriegs-, Soldaten-
und Heldenspielen, wie es bei so vielen Spielen der Fall ist

— es sei z B. an das bereits behandelte Plerdchenspie
und an das Theaterspiel erinnert —, dafl auch bei ihnen
neben dem Belebungsspiel plastischer Figuren das Spiel mit
der eigenen Person nebenher geht.

Da das letztere nicht nur das historisch dltere ist,
sondern sich auch den Sport-, Turn- und Freispiclen am
besten anschliefit, so mag es hier zuerst behandelt werden.

(=0
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. KAMPFSPIELE DER KIND

UNTEREINANDER.

as das Kriegs- und Kampfspiel vom Turn- und

j/¢ YTreispiel, z. B. vom Ringen hauptsichlich unter-
j”) scheidet, das ist die Anwendung der Waffe.

Der Kampf um die Nahrung und die Verteidigung
gecen Feinde und wilde Tiere haben den Menschen seit
Anbeginn gezwungen, zu Angriff und Verteidigung sich
Waffen herzustellen. Mit dem starken Baumast als Schlag-
und Stobwaffe und mit dem Stein als Wurf- und Schleudet-
waffe wurde begonnen. Aus der Verbindung beider entstand
die Streitaxt, und in vielen Jahrtausenden entwickelten sich
allmihlich alle uns bekannten Waffen, wie Bogen, Blasrohr,
Armbrust, Speer und Schwert, bis endlich in der Neuzeit,
seit Erfindung des Pulvers, die modernen Schufiwaffen ent-

standen.

Der moderne Krieg weist den Schieffwaffen, dem
Gewehr und der Kanone den ersten Rang unter den Waffen
an, aber auch schon bei den alten Agyptern und Assyrern
und erst recht bei den Helden Homers standen die Schufs-
waffen, Bogen und Armbrust, in hohem Ansehen. Die
Kinder der alten Perser mufiten vor allem drei Tugenden
iben, nimlich: die Wahrheit sagen, Reiten und ,,Bogen-
schiefien’*,

c Lant i
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Die altigyptischen Knaben schossen mit dem Bogen
nach einer Zielscheibe aus Tierhaut und die Kinder der
Griechen und Rémer besaBen kleine Kécher fiir ihre Pfeile,
wie sich denn eines solchen auch der schelmische Amor be-
diente, wenn er nach den Herzen von Menschen und Gottern
zielte.

Bei dem Chinesenvolke ist es ein aus grauer Vorzeit
uberkommener Gebrauch, bei der Geburt ecines Midchen ein
Girteltuch rechts vor die Tiire zu legen, wird aber ein Knabe
geboren, dann legt man zur Linken der Tiire einen Bogen,

In Frankreich ist die Armbrust verbiirgterweise seit dem
4. Jahrhundert in Gebrauch und das Bogen- und Armbrust-
schieflen wurde 1369 von Karl V. zu einem Volksspiel er-
hoben, bei dem Preise fiir gutes Schiefien ausgesetzt wurden,
Frankreichs Herrscher folgte mit dieser Verordnung dem Bei-
spiele Eduard III. von England, der 1337 bei Strafe jedes
andere Spiel aufier dem Bogen- und Armbrustschiefien ver-
bot, um die Wehrhaftigkeit der Nation zu heben.

So kann es denn nicht wunder nehmen, dafl das Bogen-
und Armbrustschieffen im alten England bald zur Kinder-
erzichung bei den Edelleuten gehérte, zumal in diesem Lande
seit Alfred dem Grofien, der schon im Alter von 12 Jahren
demselben oblag, dasselbe zu den Hauptvergniigungen des
Hofes und der Ritterschaft gehirte.

In Deutschland, Frankreich und der Schweiz wurde
dann das Schieen durch die im 15. und 16. Jahrhundert
aufkommenden Schiitzenfeste und die sich bildenden Schiitzen-
gilden sehr gefordert. Besonders im Lande des Tell wurden
auch die Knaben durch Aussetzen von Preisen zur Pfllege des
Armbrustschiefiens zum Zwecke der Ausbildung kriegerischer
Tichtigkeit angeregt.

Nebenher wurde auch das Blasrohrschiefien geubt, denn
schon zur Zeit der Minnesinger gingen die Knaben mit Blas-
rohren auf die Vogeljagd, und um 1500 herum bekam Fried-
lein, das Sohnchen des Michael Behaim in Niirnberg, der 9
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lahre alt war, ein Blasrohr mit 300 Kugeln als Spielzeug
seschenkt.

- Schon damals war das Holzvogel- und Scheibenschiefen
sehr gebriuchlich und als die Pulverwaffen, das Gewehr und
die Pistole aufkamen, wurde es noch mehr als zuvor gepflegt;
so hat sich die Lust am Scheibenschiefien auf grofien Volks-
festen, in SchiefSbuden auf Jahrmirkten und im Spielhof der
Kinder bis auf den heutigen Tag erhalten.

Anfang des 17. Jahrhunderts waren die Buchse und die
Pistole schon ein Kinderspielzeug, das zum Beispiel Lud-
wig XIII. als kleiner Knabe erhielt.

Die dlteren Schiefdiwaffen, Armbrust und Bogen, ver-
schwanden aber trotz der Erfindung des Gewehrs nicht von
der Bildfliche. Sie blieben bei uns beliebte Spielwaffen und
bei vielen Vilkerschaften wurden sie noch als Kriegswaffen
nach wie vor weiter verwendet.

Bei den Japanern, die ibrigens noch nicht allzulange
moderne Kriegsausriistungen haben, waren in alter Zeit sogar
Pleile in Gebrauch, die beim Fluge einen heulenden, pfeifenden
Ton von sich gaben und dem Feinde Furcht einjagen sollten.

Die Indianerknaben jagen noch jetzt mit sehr hiibschen
gekerbten und in den Kerbvertiefungen bunt ausgemalten
Bogen und Pfeilen. Bogen von reicher Ornamentierung
haben die Papuas in Berlinhafen, die so kiinstlerisch sind, dais
sie unseren Kinderwaffenfabrikanten als Vorbild dienen kénnen,
denn das ist zweifellos, dafl wir den Geschmack der Kinder
verbessern, wenn wir ithnen eben schiéne Spielwaffen geben.

Die Qualitit der modernen Schiefiwaffen fir Kinder in
ezug - auf ihre praktische Ausfithrung ist mustergultig.

Die Armbrust, welche auch mit Kugeln, meist aber mit
Bolzen geladen wird, ist als modernes Spielzeug sehr sorg-
|-i"111i;' Ei'\i.a;_;lfllih_lul worden, sodafy die besseren Waffen dieser
Art mit doppeltem Stahlbiigel und ausgezeichneter Sehne
versehen sind.

Trefflich sind auch die englischen Bogen mit vorzug-
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licher Spannung und langen Federpfeilen mit Stahlstift an der
Spitze. Fir diese Pfeile sind, damit sie haften bleiben, be-
sondere Strohscheiben hergestellt.

Uber das Blasrohr ist nicht viel zu sagen, es wird mit
Bolzen oder Kugeln geladen, die dann in der Richtung des
Ziels herausgepustet werden.

Fur verstindige Knaben, die nach der Scheibe schiefien

wollen, gibt es ganz ausgezeichnet gearbeitete Biichsen, aus

denen mit Kugel und Bolzen geschossen werden kann,

Es gibt dann Mausergewehre mit aufsteckbarem Bajonett,
die zum Exerzieren bestimmt sind und deren ganz ungefihy-
liche Holzladung mit einem verhiltnismifig starken Knall
herausfliegt.

Bei den.Jagdflinten schief3t man mit einem Ladestock
oder knallt nur einfach mit Amorce-Blittchen.

Fur ganz kleine Kinder hat man noch immer die be-
liebte alte Knallflinte, aus der einfach durch Luftdruck der
Korken unter starkem Knall herausfliegt.

Die modernste und ungefihrlichste Schiefiwaffe fiir Kinder
15t das seit einigen Jahren sehr in Aufschwung gekommene
Fureka-Gewehr, dessen Bolzen durch die sich am Ziel an-
saugende breite Gummischeibe an demselben haften bleiben.

Alle die Techniken, die bei den Gewehren angewendet
werden, existieren auch simtlich bei den Pistolen.

Die Schiefischeibe ist durch ihren Kontrast von Schwarz
auf Weifs und durch ihre das Zentrum umkreisenden Rund-
linien fiir das Auge des Kindes von vornherein ein Zielpunkt,
die Freude am Treffen erhéht das Interesse fiir das Spiel, das
besonders niitzlich ist, wenn sich dem einfachen Zielen die
Berechnung zugesellt, weshalb das Schiefsfen nach tanzenden
Kugeln und zwar bei gréfierer Ubung aus freier Hand sehr zu
empfehlen ist. Alle Spiele mit Schufiwaffen sind nur fiir
grofiere Kinder geeignet und auch diese sollten solange nur

unter Aufsicht spielen, bis sie gelernt haben mit Schufswaffen
vorsichtig umzugehen.
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Die Schiefischeiben zerfallen in solche, bei welchen der
Pieil oder Bolzen haften bleibt, und in solche, bei welchen
durch Kugel oder Bolzen das Ziel herunter oder aus einem
GGesamtbilde herausgeschossen wird.

Zu den letzteren gehdren auch die Schiefistinde oder
Schiebbuden, die in ihrer Vollkommenheit den grofien, ber
jung und alt beliebten Schiefibuden fast gleichkommen.

" Es gibt dann auch noch Rundscheiben mit Uhrwerk, die

sich drehen, wenn sie aufgezogen werden.

Die modernen Waffen, nidmlich die Schlag-, Hieb-,
Wurf- und Schutzwaffen, das Schwert (auch der Dolch, die
Streitaxt), der Speer, die Lanze, der Schild, der Helm und
der Harnisch sind simtlich Waffen, die zur Ausristung des
Ritters gehdren.

Obgleich das Ritterwesen des Mittelalters sich nicht aus
dem romischen Ritterstand entwickelt hat, sondern aus der

Gefolgschaft um selbstgewiihlte Fihrer, so besitzt doch auch

der Ritter des klassischen Altertums bereits die Hauptwaffen,
die dem spiiteren Ritterstande eigen sind.
Fiir uns kommt beim Ritterspiel, als einem der schonsten

und eben | ritterlichsten aller Kampfspiele der Kinder, viel

- eine bestimmte Geschichtsepoche in Betracht, als die
Ausriistung, die der kleine Held erhalten oder auch sich
selbst herstellen kann, soll er bei den Kampf- und Helden-
spiclen nach seiner Phantasie und seinen kindlichen An-
spriichen {iberhaupt als irgend einer der grofien Helden auf-
treten, sei es nun als Achilleus oder als Odysseus, als Sieg-
fried oder als Hermann der Befreier, als Wallenstein oder
Grofier Kurfiirst, als Burengeneral oder als Indianerhéduptling.

Ein Helm, sei er auch nur aus Papier, ein Schwert, sei
¢s auch nur aus Holz, und ein Schild, sei er auch nur aus
Pappe, gehoren immer zu den Dingen, ohne die auch der
allerbescheidenste kleine Held nicht gut existieren kann.
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Kampf-, Kriegs-, Soldaten- und Heldenspiele.

Je schéner wir nun die durch die Tradition vorgeschriebene
Ausrustung fur die historischen Kampfspiele ausgestalten, umso
mehr Freude und auch Belehrung wird unsern Kindern 20
teill werden.

Das historische Spielzeug, zum Beispiel eine Ritter-
rustung, soll auch moglichst von historischier Treue sein. man

soll aber dem Spielzeugfabrikanten dabei dasselbe Rech

einrdumen, wie dem Dichter, nimlich dafy er im Interesse der
Schonheit dem wesentlichen den Vorzue vor dem unwesent
lichen geben darf. Bei der Ristung eines Ritters aus der
Kreuzfahrerzeit, die der Theaterregisseur die Pflicht hat, genau
nachzubilden, braucht der, welcher fiir Kinder ein anresendes

Spielzeug schaffen will, sich nicht an die hiaBliche, einem Topf

gleichende Form des Helms aus dem 12. und 13, Jahrhundert
zu halten, er kann die spiitere gefillicere Form withlen und
ohne semmer Phantasie zu weit die Zigel schiefien zu lassen,

doch eine Helmzier bilden, die sich all den schénen be:

el

kannten Formen, dem Walktrenhelm, dem Helm der Pa

Athene und auch nicht zu vergessen den Helmen unserer

A

preuffischen Gardekiirassiere nihert und anschliefst; denn
unser Knabe, dem wir die Riistung schenken, der will nicht
nur ein Ritter, sondern er will ein schéner, ein herrlicher, ein
prachtiger Ritter sein, solch ein Ritter, wie er ihm immer als
Held der Turniere und liebling der schénen und edlen
Frauen ;;'t‘r*-t'|1i]t|u.'l'l ist. Auch die {;f._"-ilﬂiiII_']'L'E!':-'\|I'Ll;_'*_'t'. u]ﬁtii hier

eine Rolle. Dem Kenner der Geschichite ist es bekannt, dal

anzer und Helm den

so mancher tuchtige Ritter in seinem

Erstickungstod fand; es ist demnach die absolute historische

Ireue also mit Vorsicht beim historischen Spielzeug anzu-
wenden.

Wo der Metallhelm beim Kampfspiel fehlt, da mufl an
seiner Stelle der einfache, aus i';l_]}i;-r :,;'{.‘I-itlit.‘h‘ Helm, wie ihn
ubrigens die jungen Midchen und Frauen auf den Mentawel-
inseln aus Palmblittern gefertigt als tigliche Kopfbedeckung
tragen, aushelfen;, und ein tichtiger Papierbiischel kenn-
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dann gleich den General — aber ganz ohne Helm

darf ein Krieger nicht bleiben.

Im Hause des Ritters galt die Geburt des ersteeborenen
Knaben und Erben der Burg und der Lehensrechte als eins
der i-|'t-'.[|i_i;_;'}'i;“]| und am meisten zu feiernden ]'1:'L'5g|li5:¢c1.

Man tberliefd die Knaben bis zu threm siebenten Lebens-

ist sich selbst und liefs sie spielen und sich kérper-

austoben, mit dem vollendeten siebenten Jahre aber fing

man an, sie in ,,hoh r Sitte' zu unterweisen und sie zu

Rittern zu erziehen. Der Unterricht, den sie in den Wissen-
schaften erhielten, war sehr mifdig, aber im Fechten, Jagen,

Reiten und Schieffen brachte man ihnen jede nur denkbare

Fertickeit bei. Mit 12 Jahren wurde der Ritterssohn dann

Knappe oder Junker, bis endlich nach treuvem und

tapferem Dienst ihn der Ritterschlag oder die Schwertleite

qum Ritter erhob.

Bei uns, wo die wissenschaftliche Ausbildung eine fast

lie Aufhahmefihigl der Kinder ubersteigende ist, und wo

umegekehrt wie beim Ritterknaben die Hc‘]1'.i'i;ii|.a'|_|f|a:11|11;;'

mindestens Y/;, der Lehrstunden den Wissenschaften und

hichstens 1/, den Turnspielen widmet, mufy die praktisch
kinstlerische Ausbildung in Haus und Familie dafur sorgen,
daly nicht alle ]h_-:_-;ri{ll- des Kindes theoretische bleiben.

Eine Ritterriistung anhaben, in derselben Kkidmpfer
und sich einbilden, ein Ritter zu sein, d. h. wie ein Ritter

denken und fithlen wollen, prigt den Begriff Ritter dem Kinde
tieter ein als alle Erklirungen.
So sehr von den Eltern oder Erziehern darauf zu achten

ein wird, daft Kampf- und Kriegsspiele nicht einen ungluck-

Ausgang nehmen, was von den Sportspielen ubrigens
auch gilt, so schr werden sich diese Spiele fir mutlose,

energielose Kinder empfehlen, damit sie mutiger werden und

sheit uberwinden lernen.

Man soll solche Kinder natiirlich nicht der Willkur
starker und mutiger Kameraden beim Spiele aussetzen, aber
18
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man kann mit Fechtstunden allmihlich die Scheu vor Schlas
el

und Stich und vor dem Kampf tberhaupt zu {iberwinden

Florettfechten im 18. Jahrhundert.

suchen, und allmihlich und ohne Zwang den Sinn fir die
Tapferkeit ausbilden. Erspart man doch dem Knaben durch
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solche Erziehung schon wihrend seiner Schulzeit, noch mehr
aber wihrend seiner Militdrdienstzeit ungezihlte Krinkungen,
die ihm sonst unbedingt zuteil werden.

Der Fechtsport, der aus Stofdfechten und Hiebfechten
besteht und zu den besten und edelsten gymnastischen Ubungen
gehort, die es uberhaupt gibt, ist in der Tat eines der unfehl-
barsten Mittel, die Mutlosigkeit zu besiegen. Die Fechtkunst
ist wohl so alt wie das Schwert, mit dem gefochten wird. Die
Rémer waren Meister der Fechtkunst und das Ritter- und
Turnierfechten entschied auch im Mittelalter Giber den Sieg.
Als das Rittertum verschwand, nahmen sich die Universititen
des schonen Fechtsports an, und bei den Studenten ist dieser
ritterliche Kampf bis auf den heutigen Tag beliebt geblieben,
Die Spielzeugindustrie hat schon Anfang des 19. Jahrhunderts
fur kleine Rapiere sorgen miussen, da zu dieser Zeit bereits
in Paris eine Fechtschule fiir Kinder bestand.

Das Fechten ist die Seele, der Kernpunkt des Kampf-
spiels und das Ritter-, Helden- und Kampfspiel sei hoch in
Ehren gehalten, denn die Tapferkeit ziert einen jeden Mann,
auch den friedlichsten.

Es tritt aber noch ein kinstlerisches Moment hinzu:
die Ritter- und Heldenriistung hat etwas ungemein Poetisches,
die Phantasie michtic Anregendes, erinnern doch der leuchtende
Helm, die glinzende Ristung und die blitzenden Waffen an
alle herrlichen und grofien Kiampfer der Welt, an alle die
unverginglichen Ruhmestaten, die von den Helden Homers
an bis. heute ausgefiihrt worden sind und selbst Frauen
dic Heldinnen waren: eine Brunhild, eine Clorinde, eine Jung-
frau von Orleans kénnen wir uns nicht anders als in solch
einer leuchtenden, kunstvoll gearbeiteten Riistung vorstellen.

In den Ritterristungen mit Helm, Brustharnisch, Schild,
Schwert, Lanze, Arm- und Beinschienen hat die moderne
Hl-liﬂ]?’-ﬂll;__fiﬂt]llst!'ic mit ebensoviel Sorgfalt wie Erfolg sich der
historischen Treue befleiBigt, das zeigt sich aufier in den
Ristungen auch in den Landsknechtsarmaturen.

18"
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Abgesehen von diesen allgemeinen Rustungen gibt es
aber auch spezielle, die sowoh! fiir das Kampfspiel als auch

N S =S g =

Ritterriistung.

fiir das Kindertheater verwendet und von den Fabrikanten
meist auf Bestellung angefertigt werden, Dazu gehoren die
Siegfried- und Lohengrin-Ausriistung und fiir kampffrohe
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Midchen das Walkiiren-Kostim und die Ristung der Jung-
frau von Orleans.

Felix Dahn sagt an verschiedenen Stellen in , Erinne-
30 setzte sich denn unser Waffenbestand — all-

rungen” ")
mihlich — folgendermafien zusammen: ich erhielt Helm,
Brust- und Rickenbrimne und runden Schild von sehr
starkem Stahl. Helm und Schild zeigten in der Mitte die
ringshin Strahlen werfende Sonne — den ,,Sonnenritter*
nannten mich drum die Feinde.” — —

An Trutzwaffen erhielt ich ein ganz herrliches Schwert
aus allerbestem Stahl, doppelt geschliffen, zu Hieb und zu
Stoff, vorn dreieckig zugespitzt: nie versagte die geliebte
Waffe ,,Durendal® (Rolands Schwert) in meiner Faust: unzih-
lige Bohnenstangenspeere hab ich krachend damit zer-
schlagen.“ — ,,Ferner hatte ich zwei prichtige Turnierlanzen aus
poliertem Holz mit streng richtiger Doppel-Tartsche zum
Schutz der Hand erhalten, da sie aber gleich im ersten Gefecht
entzweigehauen wurden, konnten nur die Vorderteile noch — als
Wurfspeere — verwendet werden.”

JFerner erhielt ich wiederholt Langbogen — wie sie im
Abendland fast allein vorkamen, bis die Kreuzfahrer die Arm-
brust, den Kreuzbogen aus dem Morgenlande mitbrachten —
linger als ich selbst, und armslange diinne Rohrpfeile, die un-
glaublich weit flogen; spiter dann eine prachtvolle Armbrust,
deren Sehne nur mit Hebel und Winde zu spannen war, und einen
zierlichen Lederkécher aus Birnbaumholz, gefiillt mit hand-
langen dicken Bolzpfeilen, Selbstverstindlich waren beide
Arten von Geschossen fiir das Gefecht vorn ;1]_1gc:‘~:t11nlpft, aber
doch war der Schmerz recht empfindlich, traf eines derselben
einen ungepanzerten Korperteil.*

»Zu meiner Ausriistung zihlte noch ein Hifthorn, das
jedoch so orauenhafte Tone hervorbrachte, dafd es nur die

¥} Siehe henutzte Literatur,
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Germanen Armins verwenden konnten. Endlich aber ein
prachtvolles, echt mittelalterliches Banner, viereckig, steifste
Pappe, mit dunkelroter Seide iiberzogen, auf welche Herr
Monten mit eigener Hand mein Wappenbild: die Sonne und
einige andere Gebilde streng heraldisch in mehreren abge-
teilten kleinen Feldern gemalt hatte.”

Uber diese Ritterspiele im allgemeinen sagt er dann:
wDieses , Ritterspielen®, wie wir es gemeinhin nannten, war
die gréfite Freude meiner Knabenzeit, — ja vielleicht die
grofdte, reinste, weil am mindesten mit Widerstreit errungene
meines Lebens.*

Und in seinem Briefe an den Verfasser schreibt Felix
Dahn: ,Die Angaben in den ,Erinnerungen” kann ich nur
mit wenigem erginzen. Das wichtigste fiir Thr Werk —
stelle ich mir vor — ist die Frage nach dem Verhiltnis
der einfachsten zu den kiinstlerisch- (dsthetisch-) schénen

i
a

Spielsachen: ich mag erfreulicherweise versichern, dafl die
Freude an jenen durch diese bei mir nicht gelitten
hat: neben den glinzenden, stilvollen Schutz- und Trutz
waffen der mRitterspiele® erfreuten mich und die Spielgenossen
kaum weniger die hochst einfachen Speere, Keulen, Dolche,
Schwerter, die wir uns selbst aus Bohnenstangen und Baum-
wurzeln herstellten.*

Thomas Mann schreibt: ,Ich habe sehr schénes Spiel-
zeug besessen; ich erinnere mich freudig einer vollkommenen
Ritterristung aus eisenfarbener Pappe mit Turnierlanze und
Schild* und tdber das Heldenspiel sagt der Dichter: ,,Aus dem
Namen, den ich meinem Schaukelpferde gab, sah man bereits
meine frithe Beschiiftigung mit der Ilias. In der Tat haben mir
Homer und Vergil in der dankenswertesten Weise alle Indianer-
geschichten ersetzt, um die ich mich niemals bekiimmert habe.
In einem Buche, das schon meiner Mutter beim Mythologie-
Unterricht gedient hatte (es trug eine Pallas-Athene auf dem
Umschlag und gehdrte zu denen, die wir Kinder dem Biicher-
schrank entlehnen durften), waren aus den Werken dieser
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heiden Dichter in deutscher Sprache packende Ausziige ent-
nalten, die ich seitenweis auswendig wufite, und fruh war ich
vor Troja, auf [thaka und dem Olympos so wohl zu Hause,
wie meine Altersgenossen im Lande des Lederstrumpfes.

in mich aufgenommen, das wollte

[ind was ich so begieng
ioh spielen, das wollte ich sein. Ich hiipfte als Hermes mit
papiernen  Fliigelschuhen durch die Gemicher, ich balanzierte

s Helios eine glanzgoldene Strahlenkrone auf dem ambro-

i
sschen Haupt, ich schleifte als Achilleus meine Schwester,
mal

die wohl oder libel den Hektor darstellte, unerbittlich drei
um die Mauern von Ilion. Ich stand als Zeus auf einem kleinen
0 ' '

rotlackierten Tisch, der als Gétterberg diente und vergebens

tirmten die Titanen den Pelion auf den Ossa, so grafdlich
blitzte ich mit einer roten Pferdeleine, an der sich oben drei

Wi

Glockchen befanden.
Fiir die Indianerkimpfe, die von unseren Knaben mit

Vorliebe von allen Kriegsspielen gespielt werden, sowie fur

Buren-, N

industrie treffliche Ausriistungen hergestellt, von denen der

Indianeranzug mit Bogen, Beil, Federputz, Keule, Schild und

Kécher sofort jeden Knaben in einen der wildesten und ge-

wer- und Herero-Schlachten hat die Spielzeug-

fiirchtetsten Hauptlinge verwandelt. Schwirmt einer durchaus

- die Ristung auch beim Indianerspiel, so kann er auch
diese anlegen, tragen doch die Tlingit-Krieger bemalte und
seschnitzte Holzriistungen, Helm und Gesichtsmaske.

Auch fiir das Robinsonspiel gibt es eine besondere Aus-
ristung, und endlich fehlt auch der Bomerang nicht als

Wurfwaffe fiir die Kampfe wilder Australierstimme.

Paul Oskar Hécker schreibt: ,,Zu unseren Spielen
mufite GroBmutters im Dunklen stehender Mahagonischrank
herhalten, der ,das schwarze Messer* hiefs und ein sehr ge-
firchteter Indianerhiuptling war, das Plittbrett, die Teufels-

briicke oder die ,eiserne Squaw®, ecin kleiner Ofen, der




280 Kampf-, Kriegs-, Soldaten- und Heldenspiele.

m Kinderzimmer stand. Die ganze Wohnung war ung
ein einziger Spielzeugkasten. Unsere Phantasie belebte alle
Gegenstinde. Mamas Fufibinkchen machte unendliche
Metamorphosen durch. Nur Papas Schreibtisch war uns
heilig und das Klavier,*

A. Trinius schreibt: ,Sonst aber hatte es mir die Frei-
heit angetan. Riuber, Robinsonleben in selbstgebauter Hiitte
am Ufer der Gera in Erfurt, Zigeunertreiben, Indianerspiel im
angefertigten Kostiim, das war meine Welt. Da lieft es sich

am besten dabei trdumen und gestalten.*

Ein sehr beliebtes Spiel ist auch das Kénigsspiel. Dasselbe
war schon.in Persien, in Griechenland und im alten Rom be-
kannt und beliebt und wurde entweder ein Knabe durch das

Los zum Koénig gewihlt, oder der, welcher bei einem Spiele

gewann, wurde Konig. Da auch viele Erwachsene sich das

nwlsonigsein als etwas Schoneres vorstellen als es in Witk
o

lichkeit sein dirfte, so ist es nicht zu verwundern, daf die

Kinder sich gerne in die Rolle eines Konigs versetzen, da

' thnen ¢in Konig als der Inbegriff aller irc

ischen Macht-
vollkommenheit und alles Reichtums und alles Glanzes er-
scheint.

e b
i
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Thomas Mann schreibt: ,,Im ganzen jedoch gehorte

ich zu den Kindern, die zu ihren Spielen eines Apparates
nicht unbedingt bediirfen und die mit einer gewissen bewufiten
Genugtuung sich der unabhingigen Kraft ihrer Phantasie be-
wuilst sind, welche nichts ihnen rauben kann.

Ich erwachte zum I}L‘i_‘wi'l'il’,',} emes ,"I.]m';:‘;_-n_q mit dem Ent-

R

schlusse, heute ein 18jihriger Prinz namens Carl zu sein, Ich
kleidete mich in eine gewisse liebenswiirdige Hoheit und ging
umher, stolz und gliicklich mit dem Geheimnis meiner Wiirde.
Man konnte Unterricht haben, spazieren gefiihrt werden oder
sich Mirchen vorlesen lassen, ohne dafy dieses Spiel einen
Augenblick unterbrochen zu werden brauchte, und das war

ol i, bt 58 5
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das Praktische daran. Ubrigens brauchte es nicht immer ein

Prnz zu sein, meine Rollen wechselten haufig.

Das neuzeitliche Kriegsspiel ist ~das Soldatenspiel; die
Hauptsache bei demselben fur die Kinder ist die Uniform,

Husarenausriistung,

wd wenn sie auch nur aus einem: verabredeten Abzeichen, einem

schwarzweifiroten Bindchen am Arm oder an Stelle der

A s 7 P P IAE T PR
Achselklappen bestinde. Der siebenjahrige Krieg, die Frei

il h’}'iL'F_;'L_' und der orofie deutsch-franzosische 1'\5'“5_'.-"{ werden

VoI

en Knaben mit Begeisterung nachgefochten, aber ebenso
wird der Krieg zwischen Buren und Englindern und
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Kriegsspielen der
Knaben aufgefiihrt, denn diese Spiele haben etwas ungeniei
Dramatisches an sich, sie sind Theaterauffiihrungen,

die kleinen Mitwirkenden so in ihren Roll

zwischen Russen und Japanern in den

bei denen
en aufgehen, daf fii;
sie der Schein zur Wirklichkeit wir

; und das ist gerade das
Glick der Jugend, daf sie das Spiel in Wahrheit und die
Wahrheit in Spiel verwandeln kann, wodurch sie die Kampfe
leicht tiberwindet, die uns Erwachsenen so schwer fallen oder
an denen wir auch zugrunde gehen.

In militdrischen Ausriistungen und Waffen fiir unsere
Kinder existieren sidmtliche Uniformen simtlicher Waffen-
gattungen und zwar die Helme und Militirmiitzen zu a
Kopfweiten passend,

len

Diese Ausrustungen sind so sorgfiltic und vorziiglich

ausgefubrt, dafy sie nur durch das kleinere Format von rich-
tigen Uniformen unterschieden werden kénnen.

s existieren dabei besondere Garnituren fiir Gemeine
wie fur Offiziere. Auch die Degen und Sibel und fiir dic
Gemeinen die Seitengewehre entsprechen genau denen
wirklichen Soldaten.

der

Die Marine ist dabei nicht vernachlissigt, der Marine-
dolch und Marinedegen sind ebenso genau nachgebildet wie
der Kiirassierpallasch und die Lanze.

Kleine Meisterwerke sind die Garde du Corps-Helme
aus Tombak mit versilbertem Adler und mit der vergoldeten
Krone und ebenso die dazu passenden Kiirasse.

Gustav Falke erwihnt in seinem Schreibeén unter den
Spielen, die er mit ,,draufien bezeichnet, ,,Riauber und Soldat®.

Rud. von Gottschall sagt in ,,Erinnerungen aus meiner

P r . 3 _' e : L : s

Jugend“*): , Doch nicht immer waren unsere Spiele so fried
5 F 3 I

licher Art; der kriegerische Geist steckte uns im Blute und

*) Siche benutzte Literatur,
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besonders mir, dem Sohn eines Vaters, der sich das eiserne
Kreuz erworben hatte. Der Herweghsche Vers:

O fraget nicht, wo Feinde sind!

Die Feinde kommen mit dem Wind —*
lat besonders Geltung bei der kriegslustigen Jugend. Und
iir hatten unsere Feinde. Die Wollersgasse (in Coblenz) lag
mit der benachbarten Weifigasse in fortwihrendem Kampf.
{ber die Ursache hatt’ ich nie nachgedacht wir hatten
gnmal die Antipathie und sie hatten sie auch. Die Keckheit
leser Brut aus der Weifdgasse ging aber so weit, dafl sie

fisweilen durch den Torweg in unseren Hof drang. Da

ten wir nicht eher, als bis wir sie durch Steinwiirfe wieder

hinausgetrieben hatten. Das ging aber nicht so glatt ab, —
ie oft kam ich mit blutendem Kopfe nach Hause. Meine

Mutter war aufber sich; doch mein Vater schmunzelte, er sah
i mir den kinftigen Krieger;” und in seinem Briefe an den
Verfasser schreibt der Dichter: ,,Spiter war mein Lieblings-
piel das Belagerungsspiel, wo die Festung von zwei tapferen
Roten” gegen eine heranstiirmende Menge von Blauen ver-
t wird.

Rudolf Herzog schreibt, daf’ er ,als Knabe mit grofster

Jegeisterung dem Riuber- und Soldatenspiel huldigte®.

Thomas Mann erinnert sich, wie er schreibt, freudig
Jner vollkommenen, vorschriftsmifigen blauen Husarenuni-
form nebst allem Zubeh&r®.

Paul Remer schreibt: ,Ich entsinne mich nur, daff ich
spiter bei Riuber- und Soldatenspielen mit dabei gewesen
bin (doch nicht als Anfithrer), und auch die Prinderspiele
des dann zum erstenmale verliebten Jungen glithen noch in
meiner Erinnerung fort.”

Karl Torresani von Lanzenfeld schreibt: ,,Was ins-
iesondere die Vorliebe fiir Spiel und Spielzeug betrifft, so war
tne solche bei mir nur sehr einseitig vorhanden, da mich nur
nteressierte, was mit Soldaten- und Kriegsspiel zusammenhing.*
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2. WRAMFPESFIELE MIT SOLDATEN=

UND HELDENFIGUREN.

= L, Bl - ,. . s . g P - 3 i
|:‘ Q7 jun allen Spielen der Knaben ist seit altersher das
o )); Spiel mit kleinen Soldatenfiguren am Tische oder

()'if;l) auch wohl auf der Erde das beliebteste; was fir
das Midchen die Puppe ist, das ist fiir den Knaben der
Soldat.

Aber wihrend das mehr hidusliche Midchen die Anzah
ihrer Puppen meist im Rahmen der Kinderanzahl einer Familie

hilt, so sucht der auf das Zusammenfassen vieler Krifte und
auf orofie \\-’[rlmnguu hinstrebende Sinn des Knaben mig-
lichst viel solcher kleinen Soldaten zusammenzubekommen.

Das Midchen verwendet alle Sorgfalt auf die Pflege,
Ausstattung, Sauberhaltung und Kleidung der Puppen, die
sie besitzt, der Knabe dagegen treibt mit Soldaten einen
Sammelsport.

Deshalb erfreuen wir die Knaben, obgleich es von uns
erzieherisch unrichtig ist, mehr durch die Quantitit, ab
durch die Qualitit der kleinen Blei- und Zinnkrieger.

Es sammelt sich dann im Laufe der Jahre Infanteri,
Kavallerie und Artillerie in den verschiedensten Regimentem
an, und das gibt dann eine herrliche Parade, zumal bel
moglichst viel Volkern, wie Deutschen, Englindern, Franzosen,
Italienern, Osterreichern, Russen, Buren und Japanern. Welche
Bindnisse konnen nicht geschlossen, welche grofartigen
Schlachten nicht geschlagen werden,
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Und es gibt in der Tat kaum eine bessere Anschauung
rscher und kriegerischer Ereignisse, als die getreuc Re-

duktion von Soldaten, Feldherren und Schlachten, ob es

hictn
Nisto

!
gch nun um Griechen und Trojaner oder um Russen und

npaner handelt, und deshalb haben auch die Narnberger

ificurenfabrikanten seit dem Vorgehen Hilperts im 18. Jahr-
mndert den Grundsatz befolgt, in Ausrtstung und Ausfihrung
irer kleinen Bleigeschdpfe so gewissenhaft wie méglich vor-

aeehen, zumal Kinder oft viel schirfer sehen und beobachten,
s Erwachsene.

Auch die Zinn- und Bleisoldaten so vollkommen und
Linstlerisch  vollendet als mdoglich herzustellen, — soweit es
ehen die Kleinheit und die polychrome Behandlung gestatten
_ wird die vornehmste Aufgabe unserer Spielwaren-Industrie
sein mussen.

Wir diirfen aber in der kiinstlerischen Behandlung nicht
iber das Ziel hinausgehen wollen, das die Anschauung des
Kindes der Ausfithrung dieser Figuren der Kleinplastik setat.

Die Spielzeugsoldaten, namentlich die aus Holz, haben
wimlich in fritherer Zeit wiederholt als Karikaturen zur Ver-
hihnung irgend eines verlierenden Heerfithrers herhalten
sen, dann erhiillt aber der Soldat fir das Kind mehr den

Charakter eines Harlekins oder Hampelmanns, welcher einst
thenso oft zur Karikatur diente.

Das Kind soll im Hector, der verliert, genau so einen
Helden sehen, wie im Achilles, ist aber ein Soldat so feige,
daf er nicht nur immer verliert, sondern auch immer davon
rennt, so wird er fiir das Kind ebenso gut wie fur uns Er-
vachsene entweder eine verichtliche oder eine komische
Figur,

Die neuerdings in Berlin zur Ausstellung gelangten
Spielsoldaten zu Pferde, die Karikaturen unserer Kavallerie
, gehéren in ein Witzblatt und sind fiir Kinder,
die mit strammen, dem Ideal eines Soldaten entsprechenden

11

Figuren spielen wollen, schon deshalb nicht geeignet,
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weil es nicht erzieherisch wirkt, dem Kinde gegeniiber
den Militarismus, in dem, trotz mancher Mingel, vl
Gesundes, Kriftiges, Kernfestes und Mannliches liegt, licher
lich zu machen. Immerhin ist der Versuch, Humor und
Charakteristik in das Spielzeug zu legen, nicht von derHand
zu weisen, nur miufite die Bezeichnung eben lieber nicht
,,oldaten’, sondern die ,,Léffelgarde zu Pferde* oder wenigstens
so lauten, dafld das Kind erkennt, hier ist nicht der Typus
eines Kavalleristen dargestellt wie er ist, sondern wie er nicht
sein soll.

In einer Buschiade sind solche Darstellungen ganz un-
getdhrlich, weil eben das Kind weifl, es sieht ein lustiges
Buch an, in dem eben alle Erscheinungen des Lebens von
der komischen Seite aufgefafit sind, aber bei plastischen
Soldaten ist das mifdlich,

Spielen unsere Kinder mit ihren kleinen Soldaten Krieg,
dann verliert meist immer die unbeliebtere Nation, aber
trotzdem soll das Heer der verlierenden Partei kampftiichtig
sein, sonst wire es ja kein Gegner, den es sich verlohnte zu
bekimpfen,

Ein Heer von Trottel- und Schlafmitzen-Typen wird
das Kind sich nie als Soldaten sammeln wollen; und jedes
politisch satirische Spielzeug ist als fiir das Kind ungeeignet
anzusehen.

Bleisoldaten sollen schon die Roémer-Kinder gehabt
haben, und in eiem Grabe von Pesaro ist (nach d’Alle
magne)®) ein kleiner Cisar zu Pferde entdeckt worden.

Durch das von der Abtissin Herrad von Landsberg
herausgegebene bereits erwihnte Werk Hortus Deliciarum
wissen wir, dafl kleine kimpfende Ritterficuren schon m
frihen Mittelalter existiert haben.

*) Siehe benutzte Literatur.
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Aus dem 14. Jahrhundert stammt ein kleiner, mit reicher
Riistung versehener Blei-Ritter, bel dem die Fufie des Pferdes
af einer ornamental geschmickten Platte ruhen, wihrend
ws dem 15. Jahrhundert kleine Turnierritter erhalten sind,

auf Rollen liefen und sich mit thren Lanzen bekimpfen

konnten.
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[Ritterfigurenspiel aus dem Hortus Deliciavum.

Nach d’Allemagne*) sind zweimal fiir den franzosischen

Hof grofle Armeen von kleinen Soldaten hergestellt worden
und zwar 1650 eine Armee von kleinen, massiven Silber-
soldaten fiir den 12 Jahre alten Ludwig XIV., die nicht
weniger als 50 000 Taler kostete. Der Bildhauer Georges
ferticte die Modelle, der Silberschmied N. Merlin

F
b

*) Siehe benutzte Literatur.
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fuhrte die Figuren aus. Der kleine Ludwig sollte an ihnep
die Kunst des Kriegsspiels erlernen.

Als unter seiner Regierung dann fiir den 8 jihrigen
Dauphin 1669—1670 20 Eskadrons Kavallerie und 10 B
taillone Infanterie bestel

t wurden, ging man etwas vorsichtiger
mit dem Gelde um und liefy diese zweite Armee aus Papp-
soldaten herstellen. Die Nirnberger und Augsburger .""3]1]'&"]-
zeughersteller waren an diesen Lieferungen fiir den franzo-
sischen Hof, unter denen sich auch Bleisoldaten befanden, in
hervorragender Weise beteiligt.

Im 18. Jahrhundert schuf Joh. Elias Ridinger treffliche
Dragoner, Husaren und Kiirassiere in Papier, und die Blei-
soldatenfabrikation, die nur den flachen Typus damals her-
stellte, gelangte in Niurnberg zu hoher Bliite, zumal die
Zictenhusaren und Seidlitzkiirassiere, sowie die gesamte Armee

des siegreichen Konigs Friedrich TII. fast tberall bei den

Kindern in Deutschland sehr beliebt wurden.

Johann Georg Hilpert war der bedeutendste und kiinstle-
rischste Fabrikant dieser Epoche.

Spater wurden die Garden Napoleons 1., und als diese

nach dem Brande Moskaus aus Rufiland flohen, die Kosa

<en
als Bleisoldaten gerne gekauft, und der Straflburger Henri
Gessey stellte 1810 sogar eine Armee von ca. 5000 Papier-
soldaten her, in der er die Uniformen aller bedeutenden Regi-
menter der ,,grande armée’ festzuhalten suchte.

Unsere modernen Spielzeugsoldaten nun sind noch
immer aus denselben Materialien wie einst, nimlich aus Papier,
aus Holz und aus Zinn und Blei; die Zinn- und Bleisoldaten
beherrschen aber den Weltmarkt und interessieren fiir unsere
Betrachtung am. meisten.

Wiihrend man aber in fritheren Jahrhunderten die
Soldaten 6 bis 11 c¢cm hoch herstellte, haben nur noch Holz
und Papiersoldaten dieses Riesenformat, denn unsere Zinn-
und Blei-Kampfer sind meist nicht héher als 3 bis 6 cm, mit
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Awnahme einer Kavallerie-Abteilung, die spiter noch e

t werden wird.

Die Papiersoldaten gehéren zu den Ausschneidebogen
md eignen sich besser flr Puppentheater als fir die Feld-
schlacht, und nur die Holzkrieger verdienen noch einige
1

Worte der Erwdhnung, ehe wir uns den Zinn- und Blei-

soldaten zuwenden,

Zinnsoldaten (erste Hilfte des 19 Jahrh.).

[n den grofien verheiflungsvollen Holzschachteln liegen
mch immer die hiibschen, buntbemalten Holzsoldaten, mit
lenen die meisten von uns einmal als Kinder gespielt haben.

Sie stehen, noch wie damals, auf runden Stehhéizern,
machen ein nicht {ibermifBig intelligentes Gesicht und ver-

ebten Waffen, Holzgewehr, Tor-

lieren manchmal ihre angek
nister und Seitengewehr, die sich aber nach dem Kampfe bet
tinigem Geschick wieder anleimen lassen.

ks gibt Infanterie, aber auch Kavallerie und sehr hitbsche
Garde du Corps.

19
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Die Zinn- und Bleifiguren sind nicht allein dem Soldaten-
spiel gewidmet, wenn demselben auch der Léwenanteil in
diesem Fabrikationszweige zufallt.

Unter den flachen Zinnfiguren, die in Schachteln ver-
packt sind, finden sich Darstellungen von Haus und Hof,
Feld und Wald, Mirchen und Sagen und auch historische
und geographische Zusammenstellungen.

Mit dem trojanischen Krieg beginnt dann der militirische
Teil dieser hiibschen Anschauungsfiguren. Ein Hintergrund
mit der Burg von Troja gibt dem Spiel das richtige histo-
rische Kolorit, und die beigegebene Erklirung fiihrt die noch
in der Sage und Geschichte unkundigen Kinder in die ge-

schichtlichen Ereignisse ein, zumal jeder Held: der herrliche

£

Achilles auf dem Streitwagen und der bogenspannenc
den durch Nummern am

Odysseus und alle die anderen He
Stehplittchen bezeichnet, und in der Erklirung genau be-
schrichen sind. Die Erstirmung Trojas in massiver Aus
filhrung hat nur einen viel kleineren Teil an Figuren.

Diese aber sind dafiir viel schéner und sorgfaltiger aus-
gefithrt und es ist in dieser Zusammenstellung auber den
Bleifiguren der griechischen und trojanischen Helden auch
das beriihmte hohle Holzpferd vorhanden.

In derselben Weise sind in Flach- und Massiv-Figuren
die Kreuzziice mit Jerusalem als Hintergrund hergestellt.

Vor allem aber erscheinen in beiden Ausfiihrungen, auch
den geschichtlichen Ereignissen der Gegenwart folgend, immer
die neuesten Schlachten der Weltgeschichte, so unsere
Schlachten mit den Hereros und ferner jzl]'::1:]i:‘«;Ch—l'L|ﬁﬁ§5L‘|lc
Schlachten und {iberhaupt die Soldaten aller Liénder.

In den kleinen Niirnberger Holzschichtelchen, die wir
alle aus unserer Jugendzeit kennen, sind z. B. alle Waffen-
cattungen der deutschen Armee und zwar die Soldaten in
simtlichen Stellungen: Sturm, Feuer, Paradeschritt, durch
Wasser watend, liegend, knieend, fallend, tot, per Rad und
in jeder nur denkbaren Lage oder Bewegung vorhanden, und
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e stellen sich Knaben sowohl in- als auch auslindische Armeen
ach und nach zu Paraden, Mandvern und Schlachten durch
Ankauf dieser im einzelnen sehr billigen Schiichtelchen zu

| smmen. Ja es kaufen sogar Offiziere diese Soldaten zum

miitirischen  Anschauungsunterricht, war doch friher die
Verwendung kleiner Zinnsoldaten zum Kriegsspiel allgemein
H'._-!||-5LL':L‘]\.H+,'11_ Kaiser Alexander I. von Rufdland war ein en-

iprinz Friedrich Wilhelm und Prinz Wilhelm mit Bleisoldaten spielend.

(Silhouette 1802.)

thusiastischer Freund dieses Spiels, und auch in Frankreich
wren die Soldats de démonstration im ganzen 19. Jahr-
mndert zum Kriegsspiel unbedingt notwendig.

Zeichnen sich die flachen Zinnfiguren durch Preiswiirdig-
aus und kommen daher der Sehnsucht nach unbe-
thrinkter Quantitit am besten entgegen, so haben die
ven vollen Figuren, die aus Bleikomposition bestehen,
segeniiber den flachen Zinnficuren den Vorteil grofierer Halt-

lrkeit und vor allem den der ;‘:1'{':15.m'q:n Lebenswahrheit.
1G*
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Daher kommt es, dafd in diesen massiven Figuren auch
eine viel erifiere Auswahl und Mannigfaltighkeit existiert wie
in den flachen Zinnarbeiten. Es sind darin vorhanden: Jagden,
Kinderleben, Ritterkimpfe, Bauernhdéfe, Mairchen, Indianet-
leben, Schlachten und Soldatenspiele aus allen Zeitaltern. Bei
allen diesen Zusammenstellungen sind alle Emzelheiten genay
der Wirklichkeit abgelauscht; so ist z. B. bei der Elefanten-

Zinnaufstellung, Aufstand in Sidwest-Afrika,

jagd sogar eine richtige Falle resp. Fallengrube vorhanden,
in die der Elefant hineinstiirzt, sobald er den tiuschenden
Grund betritt. Die Inder, die Palmen, die Hecken, alles
entspricht genau der Wirklichkeit. :

Die gréften Soldaten sind die Gardes du Corps und
Husaren zu Pferde von beinahe 20 cm Hohe; diese :;;'-'_l‘”'f’-
massiven Bleisoldaten haben natiirlich ein betrichtliches Ge
wicht. !

Was von den flachen Zinnfiguren in bezug auf die 50

. S - . T by - : il ans-
daten gilt, nimlich dafi alle Waffengattungen in- und at
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'_'I!-,]E;I__'!_]L'T Heere '.Ni.-w‘;ia‘l'l'll, das {_;‘i'i‘.' von den massiven Sol-

daten erst recht.

Sie haben aber auch Vorteile, die den flachen Figuren
ihlen, und zwar zeichnen sie sich nicht nur durch grofiere
Haltbarkeit aus, sondern auch vor allem durch ihre plastische
Wirklichkeit. DBei ihnen

. Tornister usw. aufzusetzen und abzunehmen, auch sind

ist es moglich, die kleinen Helme,

Wagen richtige Fahrzeuge, die wirklich auf Ridern

Besondere Zusammenstellungen sind dem Soldatenleben

So eine Kollektion fiur den Eisenbahn- und

: die aufler den Wagen, Schienen und Utensilien
ach die Mannschaften und zwar in voller Titigkeit zeigt.
Motor-

wagen mit Mannschaft, die reizend konstruierten Wagen sind

Eine andere Sammlung enthilt die Militdr- und

gimtlich mit Uhrwerk versehen.

Auch Firstenficuren aus Blei und zwar simtlich zu
Perde und aufs herrlichste bemalt, gentugen der Lust am
Helden- und Konigspiel mit Figuren. Wir sehen da den

tschen Kaiser, die Kaiserin, den Kronprinzen, Prinz Heinrich,

Bsmarck. Moltke und alle anderen in- und auslindischen

en und grofien Feldherren.
Vom kiinstlerischen Standpunkte aus muf die massive

r als plastisches Kunstwerk im Spicle des Kindes der

bei weitem vorgezogen werden, denn sie allein

ibt die Realistik des Lebens, und so gut wie wir, die Er-

hsenen das vollplastische Werk eines grofien Bildhauers

ler Behandlung des gleichen Themas als Flachrelief vorziehen,
) zichen auch die Kinder volle Spielzeugfiguren den Flach-

as vom vierten oder funften Jahre

vor, und wenn sie (

cht tun sollten — denn mit dem dritten Jahre fangen

sie erst an wirklich plastisch zu sehen —, nun so kénnen WIr Si¢
& lehren. Da aber der Besitz von Spielzeug genau so eine
Preisfrage ist wie der Besitz von Kunstwerken, so lassen sich

r keine Vorschriften machen. Der Knabe, der von seinem
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Taschengeld Soldaten sammelt, der kauft eben doch licher
viele flache als wenige massive Figuren.

Carl Bleibtreu schreibt: | Ihre gefillige Anfrage kann
ich nur dahin beantworten, dafl ich als Kind besondere Vor-
liebe fur Bleisoldaten hatte und zwar solche mit Uniformen
der Napoleonischen Zeit. Einer sonstigen Liebhaberei fiir
Spielzeug kann ich mich nicht erinnern.“

Felix Dahn®) erzihlt in seinen ,Erinnerungen vom Weih-
nachtsabend®: ,Auf langen mit weiflen Linnen l"lbcr;f.ogcncn
nmedrigen Tischen standen und lagen da oben um das
strahlende Baumwunder her die reichen Geschenke: immer
ungezihlte Bleisoldaten ganze Armeekorps! — einmal
cine klafterhohe Festung aus Holz und Pappe usw.“

M. Eyth schreibt: ,Frither hatte ich eine férmliche Ab-
neigung gegen fabriziertes Spielzeug, mit Ausnahme von
Bleisoldaten, und machte mir, was ich brauchte, selbst, aller-
dings mit Beihilfe einer lebhaften Phantasie, die fiir alle Fehler
und Mingel der Ausfithrung eintrat.”

Ciésar Flaischlen schreibt, er spielte ,,vor allem aber
und am liebsten und andauerndsten mit Bleisoldaten, mit denen
die ganzen Schlachten von 1870/71 nachgeschlagen wurden®,

Otto Franz Gensichen schreibt: ,,Am liebsten spielte
ich als Kind mit Bleisoldaten, — hatte doch der Vater meiner
Mutter, der mit meinen Eltern in demselben Stidtchen und
zuletzt gar in demselben Hause wohnte, den Schillschen
Feldzug 1809 als Husar und die Freiheitskriege von 1813 bis
1815 als Ulanenoffizier mitgemacht und uns oft genug aus
seinen ruhmreichen Kriegserinnerungen erzihlt.“

Martin Greif schreibt: ,Ich hatte in der Jugend am
Spiele mit bleiernen Soldaten grofie Freude.*

>aul Oskar Hécker schreibt: ,Meine Jugend stand
frihzeitig unter den Einfliissen, die der Doppelberuf meines

&

") Siehe ben utzie Literatur.
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fspiele mit Soldaten-
I

Vaters als Schauspieler-] ugendschriftsteller auf unser familidres
Leben ausiibte. Ich erinnere mich zwar einer ,,Bleisoldaten-
Enoche”, die jahrelang den Wunsch in mir wachhielt, Offi-
;};-;- su werden, am liebsten Seeofhzier.”

Detlev von Liliencron erwidhnt in seinem Schreiben
ds Spielzeug seiner Kindheit: ,,Blei- und Zinnsoldaten aus
Nirnberg (A
wesen sein muis).t

Thomas Mann schreibt: ,, Auch mit Bleisoldaten habe

gauer hiefs der Fabrikant, der ein Kunstler ge-

h ;L,'-,']"_-iull. aber ohne rechte Leidenschaft, 1r|::_;'!=|,_'il_'h ich

1L
N nannte,

auperordentlich schéne, fast fingerlange mein eige

man vom Pferde herunternehmen konnte, wobei mich nur

e
111

dicke Zapfen storte, den sie zwischen den O-Bemen

trugen.”
Adolf Wilbrandt erwihnt unter den }‘;gniulrxl‘,.

ren Reiche

die er

besonders geliebt hat, seine ,Zinnsoldaten, fur de
| Monarchen er eine Zeitlang auch eine Zeitung schrieb®.

Bei den Soldaten des modernen Heeres sind die Waffen
ein ebenso wichticer Bestandteil ihrer Ausriistung wie bel

Landsknechten des Mittelalters und bei den Soldaten

des Kklassischen Altertums, aber zu den Handwaffen ist seit
Erfindung der grofien Mérser noch das schwere, friher nicht

sportable  Geschiitz hinzugetreten. Die Artillerie mit

ihren schnellfahrenden Kanonen beherrscht heute das Schlacht-
feld mehr als je und spielt im Kampfe eine ganz bedeutende Rolle.

Es ist daher nicht zu verwundern, daft auch die Kinder,
d nach dem

namentlich die Kinder der Fiirsten, schon ba
Auftreten der ersten Rohrgeschiitze solche in Miniaturformat
besitzen wollten, und so -erhielt Karl VI von Frankreich, der
1380 mit 12 Jahren Kénig geworden, im Alter von 13 Jahren
emne kleine holzerne Spielzeugkanone.

In den folgenden Jahrhunderten schossen die Kinder

dann aus kleinen Kanonen mit Raketen und in der Empire-

X
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zeit hatten die Spielzeugkanonen ungefihr schon dieselhe

Gestalt, die sie heute haben.

Immerhin sind die Kinderkanonen im letzten Jahrhundert

noch ganz wesentlich verbessert worden. Sie sind meist aus
Metall und werden jetzt mit richtigen kleinen, natiitlich un-
gefihrlichen Geschossen geladen, nimlich mit Gummigranaten,
die mit Amorcen abgeschossen werden, doch hat man auch

Kanonen mit Krikergeschossen.

Nebenbei existieren auch noch die mit Erbsen zu ladenden

Kanonen und ganz grofie Holz- und Blechkanonen, bei denen

<

Gummibiille die Geschosse bilden.

Diese grofien Kanonen kénnen auch fiir das Personen-
Kampfspiel im Freien verwendet werden und wenn sie auch

glucklicherweise keinerlei Schaden anrichten, so sind sie doch
eine Bereicherung des Kampfspiels, denn wer von dem Gummi-
ball getroffen wird, mufl als kampfunfihic aus dem Spiele
ausscheiden.

Auch fiir das Freie geeignet, trotzdem es ein Kampf-
mittel im Figurenspiel bildet, ist eine ganz moderne Erfindung,
nimlich das Kiistengeschiitz mit Hinterlader.

Dasselbe steht auf einer drehbaren Scheibe. der Lanf

der Kanone ist aus Stahl und das Geschiitz wird mit Leucht-
kugelbomben geladen.

Endlich sind auch noch die alten Mérserkanonen im
Handel, die mit richtigem Pulver geladen zum Béllerschicfien
verwendet werden kénnen.

Theodor Fontane schildert das Ricochette-Schiefien in
dem Werke: , Meine Kinderjahre*:*) | Es war nimlich ein Ri-
cochette-Schiefien, was im Prinzip - etwa dasselbe bedeutet
wie das , Butterstullenwerfen® auf einem Teich. Die miichtige
Kugel setzte in Entfernung von 300 oder 500 Schritt zum

*) Siehe benutate Literatur.
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gstenmal auf und trieb emme Wassersidule, ganz nach Art
gines Springbrunnenstrahls i die Luft; dann folgte cin zweites
und drittes Aufsetzen, bis die Wassersiulen immer kleiner

wurden und schlieflich die Kugel versank, Ich hiitte stunden-
Jang dem entzuckenden .\'ﬁll]iill].‘cllii'll' zusehen konnen.

Der Wohnort und Aufenthaltsort des Soldaten, sein
Heim, in dem er lebt, oder das Heim seines Herrn oder Fiith-
rers, das er verteidigt, sind Burg, Festung und Kaserne.

Von diesen dreien sind die beiden befestigten und zu

verteidigenden Orte, ndmlich Burg und Festung, die fiir das
Kind poetischsten, dennoch wird auch die Kaserne den auf
das Wohl ihrer Zinn- und Bleitruppen bedachten Kindern als
notwendig  erscheinen, denn eine Kaserne ist immer noétig
und sei es auch nur die Soldatenschachtel, in die die schlacht-
muden Liliputaner nach dem Kampfe gepackt werden mussen,
I soll nicht das Staubtuch oder der Besen der Zimmerreinigerin

oder gar die besitzfreudige Hand jingerer Geschwister einen

oder gar mehrere dieser Kiampfer als Schicksal ereilen.

Die vielen Einfille feindlicher Vélker boten bei den
verschiedenen Nationen im  Mittelalter den Anlafy zur

| Anlage der Festungen und Burgen, die die Bewohner ,,bergen”

Es wurde beim Bau derselben der grofite Wert auf
Festigkeit und Uneinnehmbarkeit gelegt. Denn der Feind
ging in alter Zeit bekanntlich mit den Verteidigern einer
|';-.w'i1m;{ nicht besonders glimpflich um, am w enigsten, wenn
¢s sich um Raubritter handelte.

[n grofien Burgen legte man maglichst viel Befestigungen
an und umgab sie mit hohen, oft mehrfachen Mauern, mit
wenigen Eingingen, die man auch noch durch Zugbrucken
sperren  konnte. Alles iiberragte der Hauptturm, der meist
in seinem tiefen Innern das dunkle Burgverliefh barg. Eine
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Burg, die die Kinder erfreuen und belehren soll, mufs der
utspriinglichen Bauart moéglichst nachgebildet sein, damit in dem
Kinde beim Anschauen derselben a

le die herrlichen Ritter-,
Kampf- und Eroberungsgeschichten wieder aufleben, die es
in ungezihlten Buchern geschildert gefunden hat.

Eine Burg oder Festung fur die Kinder soll aber auch

moglichst schén, moglichst romantisch sein, und je mehr die

Festung ans Holz.

Industrie darauf achten wird, unsere schonsten Burgruinen im

Spielzeug zu rekonstruieren, um so mehr wird sie zur kultur-
geschichtlichen und kiinstlerischen Erziehung unserer Kinder
beitragen.

Die Festungen und Burgen sind meist aus Holz, mit-
unter auch aus Blech, besonders die Teile, die wie der
Festungsgraben dazu bestimmt sind, Wasser aufzunehmen.
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Ganz besonders htbsch sind auch die Festungen mit
kleinen bunten FEenstern, die des Abends erleuchtet
werden.

Aber auch fiir diejenigen Kinder, die Belagerung und Be-
schieffung einer Seefestung, etwa Port Arthurs, spielen wollen,
ist gesorgt. Es existiert emn Hafen mit Anlegeplatz, dessen
arofes Blechreservoir mit Wasser gefullt werden kann.

Die Kinder kénnen mit dieser reizenden Anlage, die

mit einem breiten Rundgang .um das Bassin versehen ist, sehr
hiibsche kleine Seegefechte und ILandbeschieBungen wer-

anstalten.

Felix Dahn schreibt: ,,Gar schén und unablissig be-
nitzt, d. h. beschossen und verteidigt ward eine prachtvolle,
wohl meterhohe Festung aus Holz und Pappe, mit Turmen,
schlieBbaren Toren, Wall und tiefem Graben und Zugbrucke,
die mehrere hundert Bleisoldaten zur Besatzung erheischte
und noch mehr Belagerer.”

Und endlich in Kasernen gibt es Infanterie-, Kavallerie-,
Artillerie- und Train-Kasernen,

Es sind richtige Blechhiuser, die 2—3 Etagen hoch sind
und die sich an der Seite éffnen lassen.

Wir sehen im Innern die Bettriume — die Bettchen
haben sogar richtige kleine Matratzen —, die Wohn- und
Wachtriume mit Bidnken und Tischen, die Offizierszimmer,
die Stallriume fiir die Pferde, dann die Wagenabteilungen
und endlich die Bodenriume mit Winde fiir Futter
und Heu.

Anders sieht es in einer wirklichen Kaserne auch nicht
aus, aber diese kleinen Soldaten haben es viel besser wie die
lebendigen und grofSen, denn sie werden abends ihrer Waffen,
Sibel und Helme entkleidet, sorgsam ins Bett gelegt, zu-

i L e T T oy ey

i -




P T ———— - s

P S e ——— e L

e —— TSRO TS

-.-..J:'lr——-"

|l i bt 1 o

e e e I —

300 |\'\|1||=-'5 - T ose, Soldaten- undd ||:-|-|-".|:-i|ir|e-.

gedeckt und morgens wieder angezogen. Ja unsere Kinder
ibertreffen jede Militirverwaltung an Licbe und Sorgsamkeit
fur die Soldaten, und so mancher wirkliche Soldat wird wohl,
wenn Dienst und Behandlung ihm gar zu schwer und hart
erscheinen, bei sich denken: Ach, wiire ich doch lieber ein
Zinnsoldat.

Zum Schlusse dieser Betrachtung der Soldaten-Figuren
sei noch einer Figur Erwihnung getan, welche die kleinen

Kavalleriekaserne aus Blech,

Soldaten mit Recht fur einen Riesen halten werden. Es ist
das wohl der griofite aller Spielzeugsoldaten, sofern wir die
im Panoptikum vorkommenden eben ausschlieffen.

Auf dem denkbar gréfiten Spielzeugpferd, das einem
richtigen Pony gleicht, reitet ein entziickender kleiner
Kavallerist in Grofe eines 8—9 jihrigen Knaben und zwar in
vollstindiger Garde du Corps-Ausrustung mit Lanze, Kurab,
Adler-IHelm, Sporenstulpenstiefel, Kavalleriesibel und Patronen-
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tsche.  Der kleine Vaterlandsverteidiger, dessen Holzhinde
Gelenkfinger haben und dessen hiibsches (Gesichtchen aus
Wachs ist, sitzt so elegant im Sattel und sein Rofilein schaut
so mutig drein, daft ihn keiner unserer Kavalleristen an
Sehneidigkeit tibertreffen dirfte.  Aber man wird in der An-
nahme nicht fehl oehen, dafi der Empfinger eines solchen
feudalen Kriegers ihn gar bald aus dem Sattel heben, sich
seine Uniform anziehen und sich selbst aufs Pferd setzen wird
und daB die Gliederpuppe in einem ruhm- und tatenlosen
Dasein ihre Tage beschliefien wird, wenn nicht gar eines der
Viadchen des Hauses Lust bekommt, gereizt durch das nicd-
liche Milchgesicht des einstigen Kavalleristen, aus thm cine
Riesenpuppe herstellen zu lassen. Nicht unter dem Hufschlag
seiner Pferde, wie es von Max Piccolomini heifdt, sondern im
Puppenwagen, angetan mit Midchenkleidern, beschliefdt dann

der kiilhne Reiter sein verfehltes Leben.
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