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Einleitung.

Vo Lebenswert des Spiels aud fiir die Crwadienen.
&8 qibt nichtd Wunberbareres, als

bie ©eele Ded ipiC{tith‘H ,\iiu“ge's::

Sermanm nend.
C."'sm Anfang war die Tat. Die Tat des Kindes ijt das
) Gpiel. Sdon das eben geborene Kind jteht vbllig
unter der Herridaft angeborvener Triebe. Der gebieterijde
Drang, der es veranlakt, an dem Daumen 3u hutjden, unter
deutlichen 3eidhen des Behangens, gibt unzweideutig Kunobe
poin innern LQeben. $Hier liegen 3ugleid) die Wurseln des
Sniels, denn lebr bald feht eine triebmakige IWiederholung
e, und iiberall, wo dabet der Neiz als folder woblig
ausgefoftet wird, haben wir das Werfmal des erften Spiels.
Alle edhien Spiele find auf innere WAnveize tm Wienjden, im
Rinde, uriidgufiibren. Diefe Anreize liegen in erfter Li-
nie in einem gewifjen Kraftitberjhul des Lebewefens. Dar-
win fpielt nur das gefunde Kind, nidht das franfe obder
geldwadite Kind. Der vorhandene Krajffiiberldui

prangt nad) Entladbung, dringt nad) BVetdtiqung. Diejes
Bediirfnis will befriedigt werben. In Crmangelung ernjter
Kdmpfe und Siege greifen die Lebewefen zum Spiel, wm
jidhy durdy das Gpiel dbas Wohlgefilhl des Sieges 3u ver-
ihajfen. Darum balgen fidh die Kinder Jo gern, darim
gipfeln alle Gemeinidhaftsipiele in einem Gewinnen oder
BVerlieren. Bei bdiefer WAuffailung vom Welen des Spiels
it es erflarlid, daf aud) Crwadfene nod [o gern in
friedlidien Wettfampfen ihre Krafte meffen: beim Fupball-
Ipiel ober auf dDer Rennbahn. Im Kampftrieb liegen
bie IMWurzeln der vielen Bewequngsipiele mit Hinbernijjen,
bes Hiipfens und Hinfens, der verwidelten Balljpiele und
et Murfipiele mit Dbeftimmtem IJiel

Steben dem angeborenen SKampfanirieb madt jid) be-
jontders qeltend Der Nadjahmungstrieb. Phantafie-
vpolle Nadahmung bdeifen, was es gelehen und ge-
hort Hat, ijt viele Jahre bHindurd) der Inhalt der vom
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Kinve geitbten Spiele. Der Nadahmunastrieb ijt eben
neben bem MNabrungs- und Gefelligleitsirieb bdas erjte
Ridtunggebende in der findliden Seele. Bereits gegen das
Enbde Ddes erften Lebensiahres wird der Nadahmungstried
jo Jtarf im Kinde, dah er fiir langere Jeit defien gangzes
geiftiges Qeben Dbeberriht. Es abmt dann alles nad,
wobdurd) 3abllofe Spieltdtigfeiten entjtehen. Ihre widtiglte
Mufgabe erfiillt die Nadahmung erft, wenn das Kind aus
oem engeren KRreife der Familie in die Spielgemeinidaft
binaustritt und in dem unendlidien Reidhtum der in gefell:
Jdhaftlidyer berlieferung fortaepflanzten Nadyahmungs- und
Reigenjpielen, Abzahlreimen und Nedeveien untertaudt, Sy
widtig der Nadahmungstrieb aber aud) fiir bie erfte
Lebenszeit ijt, Jo Dbebeutet er dod) nur den Anfang bder
geiltigen Cntwidhung, Je mehr jidh) im NMenjden die Hoheren
geiftigen Fabigfeiten entfalten, um jo mehr tritt der Nad-
ahmungstrieb juriid. Das geiftia gefunde RKind bleibt
paher aud) nidht lange bei der reinen Nadjahmung ftehen,
jondern es beginnt allmabhlid, die einzelnen Vorjtellungen
in neuer Weile untereinander 3u verbinden. Es regen
jidh alfo Dbald Ddie erften 9uRerungen der {dHdpferiiden
Phantafie, deren Tdtigleit ja eben gerade darin bejtedht,
aus einzelnen CElementen bdes Seeleninhalts neue BVerbin:
dingen, neue Hebilde 3u jdhaffen.

Go {tritt bei jebem normalen Kinde in den folgenden
Lebensjahren an Stelle bdes Nadahmungstriebes det
Sdaffens= und Gejtaltungstrieb. Auf ihm  beruht die
dritte groBe Gruppe von Spielen, die nan VBaujpiele
genannt bhat, alio alle jene Spiele und WArbeiten Ddes
Kinoves, in denen es etwas hHerjtellt, fei es in Sand obder
Ton, in Hol3 oder Papier, fei es mit geformtem Wiaterial,
wie etwa mit Baujteinen, oder mit irgendwelden unge-
jormten Gtoffen. WAlles Kindertum gehdrt hierher, das
aus dem ewigen Sdbpferdrang des Menfden quillt.

KRind und Kiinftler find darwm verwandt: Ddenn
wie der RKiinjtler, er bilde nun in Worten oder Tdnern,
in Farben ober MWiarmor, mit iiberlegener Kraft mit den
Dingen der Welt und den Gefiihlen der Wenfden frei
ihaltet und waltet und den Stoff durd) die Form ver-
nidtet, jo jtellt dbas [pielende Kind, das nod) nidht aufer
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iih gelangt ift, das ungeteilte Qeben in der Gegenwart
ohne Oberherrihaft einer 3wingenden Jufunft in freter
MWeife und Betdtigung dar. So lange ndmlidh das Kind
in pem Stod nur ein Rubhr und in dem Plumpjad nur
ein sufammengedrehtes Tud) jieht, o lange it es durd
bie Natur des Gegenjtandes bejdrantt. PViadt es aber den
Stod jum GStedenpferd, fo 3eigt es Uftioitdt, die man
iddpferiihe Wllmadyt nennen fann; bdenn es Ditte Jein
Bierdden ebenfogut aus der Elle ber Mutter maden

fonnen, und ebenjo aus Diefem jelben Rohr — wenn
¢s nur wollte — eine Lanze oder ein Sdiehgemehr. Iit

aber Unabhangigfeit und Selbjttdtigteit pas, was man
Xreiheit nennt, o heigt Spielen: Freibeit zeigen und die
Sdranfen der IWirflidhfeit iiberfpringen. Wer gar nidt
ipielt, Dbleibt befdrantt, denn die Dinge wirflid und ernjt
nehmen, BHeigt ia, fidh durd) fie befdhranfen lafjen, wah-
rend, wer mit ihnen ipielt, fidh als ihr Herr zeigt, non dem
fie es fidh miiffen gefallen laffen, als TPferdden oder als
Sdytegewehr 3zu gelten.

Obne Spiele gibe es Teine gebildeten Nienjdyen; denn
erit die Freiheit, die Herridaft iiber die Dinge und das
Siddienitbarmaden madt den Menjden zum Meniden,
formt ihn 3u dem, wo3u er bejtimmt ijt; bilbet ihn; wedt
aber aud in feiner BVrujt jene Hole, heilige Lujt, die wir
Sreude, ,,Freude, jdhoner Gdtterfunten”, mennen. Ia, das
Gottlide Tommt im GSpiel sum Boridein, das freie Spiel
ber emigen Krdfte, die im Wirfen ihr Leben haben. Wie
Gottes Wirfen it in Ewigfeit, To ijt all feine Tat Spiel,
pentn fie geldieht in Freiheit. Ein alter Weile Inbiens
hbat darum gefagt, die Gottheit fdaffe fpielend — wie
der Knabe Ceifenblajen — 3u ihrem Crgogen Welten auf
Melten. Und fo it das wahre Spiel denn dod) bdas
Gbttlide im Leben; es ift das jelige Leben, in dem bas
I geworden ijt, was es fein foll, bdie bloke Form,
burdy die als Gehalt das Leben Gottes jprudelt. Wer aljo
lid) entlelbjten und 3um Leben Gottes erwaden will, der
muk das Spielen lermen. JIhr miikt umfehren und werden
wie die Kinder.

Und bdas ijt der hohe Sinn bdes Kinderjpiels, dak
es Ddiefe lehte Qebensbejtimmung in lieblicher Bewuptlojig-
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feit vorgeftaltet. Das it das Spiel in jeinem Mlanz, in
Jeiner Sdbdnbeit, in feier emig jugendlidhen SHerrlidheit.

Darum heben wir die Mugen auf, wo wir von dem
Opiel der Jugend rveden und von dem Genub, den es
paburd) gewdhrt, dbak das Kind nidt untatia beluftigt
wird, fondern dak es fid) felbjt belujtiat. Der Lebenstunit
edelites Stild it das Gpiel; denn redt |pielen gelernt ijt
halb leben gelernt. Ein Menld, der pon Kind auf fpielen
purfte, wird audy jpater als Crwadiener gar nidht anders
fonnen, als bdas, was ihn innerlih Dbewegt, U vermirk:
liden. Cin (older Menid wird und muf eine tatfrdaftige
PerjonlichTeit werben. ,,Selig der Menidh, der jo fpielen
lernte, dak ihm endlicdh feine Wrbeit 3um Gpiel wurde
und er als ein Kind durd) das Leben ging, ein Kind
Des |piel- und tatfrohen Gottes.“ Und bdie Tat des
Sindes it dbas Spiel. Hat Chriftus die KRindheit an die
Spike der Welt gebradt, o ift das Spiel die Bliite, die
Srudt und die Summe der Kindheit.

nOpiel it Wrbeit, Wrbeit Segen:
Gpiel ift Stimme der Natur,
Denn im frilden, frohen Regen
Und im |daffenden Bewegen
Wadjen Geift und Kidrper nur.”
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