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Reigen- und Tanzipiele

17
MWieviel Horner hat dber Bod?

Ein Kind feht Jid bin, ein jweites friet vor ihm und
legt ben KRopf in den Sdipg des erfteren. Dann jmgt
erjteres auf einem ZTon:

Mieviel Horner hat der BVod?
Mieviel Finger jtehn?

Wnterdejjen jHlagt es das Hodende Kind mit beiden
Sanden im Taft bei feder Tonjilbe auf Dden Riiden
und ftredt dann am CEnde bes Reimes nad Belieben
1—10 Finger in die Hohe. Nun rdt das weite Kind:
swei oder adt ufw. Hat es die redte Jahl geraten, o
werden die Rollen vertaujdt; wenn nidht, jo fdihrt das
eritere Rind in bderlelben Weile unter Sdlagen fort:

Hattejt bu bdrei geraten,
Wiirdeft dbu nidt gejdlagen.

Es fonnen an dvem Spiel aud) mehrere Kinder feil:
nehmen, und dann hHageln auf das faljdh ratende Kind von
allen Kinderfaujten die Sdldge nur o herab.

18.
Shinfeniflopfen.

Ein Junge -ftellt ober feht Yich Hin, ein anberer biidt
jfidy und Tlegt feinen SKopf in des erfteren Sdhok, jo bdaB
er nidts fieht. Die iibrigen Spieler jtellen fid) hinter ihn
und geben thm einen Sdlag, dodh nidht alle, jonbern nur
eiter ober mehrere. Dann dreht Jid bder Biidling um
und rdt, wer thn geldlagen Hat; errdat er ibn, |o fommt der
an feine Stelle; wenn nidt, Jo nmup er §id) o Tange {Hlagen
lajjen, bis er ridtig rat.
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7. Neigen= und Tanzipiele.

Jtch bitntt, meine NMutter fingt

31 mir.” Nidhard Wagner.
~ Jn den Kinberreigen seigt fidh eine bunte Bielheit von
Reigenformen. Die Dbeliebtelte Form ift der Kreis, Dder
Ring. Anbdere Tindlidhe Reigenformen find der Garten,



bas Tor, die Briide und zwei einander zugemanbdie Reibhen
pber Halbddre.
10
Der Kirmeshauer.

Die IMadden bilden einen Kreis und fingen. Ein Wido-
den, dbas Dden Bauer vorjtellt, fritt in den RKreis. Jad
der Ordnung des NReigens werden Frau, Kind, Piagd,
Qnedt, Pferd in den RKreis gefiihrt. Darnad) treten jie
wieder nadeinander in die Kreisreibe.

1. Gin Bauer fuhr ins Heu,
Ein Bauer fubr ins Heu,
Ein Bauer fubr ins Kirmesheu,
&i, ja, Kirmesheu,
Ein Bauer fubr itns He.
Da nabm er |idh 'ne Frau...
Die Frau nahm lid ein Kinbd...
Das Kmd nahm jid 'ne Magd ...
. Die Wagd nabhm fidh 'nen Knedt. .
Der Knedt nabm §idh ein Pferd. ..
. Das Pferd geht von dem Knedi...
Der K[nedht geht oon der Maad. ..
Die Magd geht von dbem Kind...
Das Kind qehbt von ber Frau..
1. Die Frau geht pon dem Mann. ..
. Der Baw'r fahrt aus dbem Heu.,.

2
FTaler, Taler, dbu mult wmandern.

Die Kinder fteden 1idh Hinter dem Riiden einen Sdliifjel
pder dergl. 3u, oder fie laffen vor Jidh an einem Bindfaden
ohne Enbe den SHliiflel pon einer Hanb in bdie andere
wandern. Dabei fingen je:

Sdliilfe], Sdliffel, du muBt wandern
Von Dder einen Hand ur andern.
Das it jdhon, das it |[don,
Niemand Fann den CSdhliilfel jehn.

Piitten im Kreije Jteht ein Kind, das erraten mujg,
in wellen Hand der Sdliiffel gerade ijt. Wer im Raten
jhon etwas Uebung Hat, wird bald, wenn er den Spielern

Pt
DO = O 000 ~I P U1 WM




38 Reigens und Tanzibiele

immer in die Wugen jieht, ben Redyfen tyeffgn, tger. ‘ann
- den Sdliiffel vorzeigen und nun feinerfeits in die IMitte
treten mukg.

D4
Guten Tag, tumme Gret’

Eine Anzahl Maddien fteht in Stirnreihe. Iedes Miad-
denn abmt ein bejpnderes Handwerf nad), antwortet aber
nur durd) Gebdrden. Die Hauptipielerin jteht vor Dder
Reibe und ridhtet nadeinander an jedes Iidadden folgenbde
Anjprade:

Guten Tag, jtumme Gret’. Wie geht's? Immer
nod) auf jwei VBeinen? Was fiir ein Handwerf hajt du
gelernt? Striden? (Grete nidt.) Viorgen ITomme idy
wieder, fannjt du mir bis dabin ein Paar Striimpfe
itriden? Ja? —

TNun gebt die Beftellerin zu den andern Stummen und
fragt in dbnlidher Weile. Jit die Reihe durd), jo Tehrt
Die Bejtellerin 3ur erjten Grete uriid und fragt:

Stumme Gret’, jind die Striimpfe fertig? Nein?
(Grete winft mit den Hanven ab und 3eigt auf ein
Haus.) Im  Pfandhaus? Und das Geld? Ver-
Ihludert? Halt du deinem Mann aud was mitgegeben?
Nein? IJta, warte, morgen fommt die Kikelmaldine. |

Jtun wird die jtumme Gret’ an den Wdaben von bder
Bejtellerin gefielt mit den Worten:

Iadden, weine nidt!
Madden, ladhe nidyt!
3eig deine weiken Jdhne nidht!

Ladt die Gret’, Jo muk jie ein Pfand geben, was nady-
her ausqgelojft wird. Bei der Bianbauslojung Dbiidt fid)
ein Mddden. Es wird gefragt:

Bum bum bum,

MWas foll der tun, dem diejes Pfand gehort?
Jtadhiehen, wieniel Uhr es it — pder:
WBis an IJudps Treppe laufen.
Unna Drojte die Sdubriemen I[osbhinden.
Sid) unter den Tildh jehen, bis id) dreimal geflopft
habe. (Das 3. RKlopfen wird abjidhilidh hinausge-
|dhoben.)

i DR
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5. Drei Fuder Steine fahren (mit ber Stirn an der
Tiir auf- und abrutiden).

Mit verbundenen Augen wifden Gldfern Hergehen.
Awiebeln pflanzen (auf dem Stuhle wippen).

4,
Die Mohrenn.
Wir fommen aus dem Mohrenland,
Die Sonne hat uns Ydwars gebrannt,
IBir fehen aus wie Nohren
1md haben jdhwarze Ohren,
3Ihr  aud.

Diefen Vers fingend, geht Ddie eine Gpielrethe auf
die anbdere 3u. Hai jie geendet, jo jtiirst die anbere Partet
auf die Mobren 3u und 3ieht jie 3u Jich Heriiber, ehe \ie
Sas  riidliegende IMal wieder erreidt haben.

e

5
Safob, mo Dbijt Du?

Die Gpieler fajfen fich bet den Sandent und bilben
eient Sreis, in dem zwei mit verburdenen Migen |tehen.
Der eine Blinde, der ein gefnotetes Tajdentud), einen
*_l?:htmniacf, in ber Redten halt, fragt nun: ,3afob, wo
bift ou?" Der anbdere ruft: ,Hier!, verldht bann aber
eiligit feinen Plah, weil Dder Shlager nad ,,Hier'* eilt,
um Safob 3u treffen. $Hat er Jafob angefdlagen, fo mug
biefer fuden, und der andere jpielt den Jafob folange,
bis aud) er getroffen wirDd. Darnad)y tritt ein anberes
PBaar in den Kreis.

6.
Blinde Kub.
Das Spiel wird mit eunem Swiegejprad) Dbegonmen:

Blinde Kuh, id fiihre did.
Mohin?
Sum Bauern.
Was folln wir da?
Dide Mildh und Pfannfuden effen.
Momit?
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Wiit dem Loffel!

3d Labe feinen.

Sud)’ bir einen!
Darauf fudt ,Blinde Kubh* einen 3u greifen, der an

ihre Stelle tritt.
T
Blinne Moer.

Cin Kind mit verbundenen Wugen (blinne Moer,
blinde Mutter) wird von einem Mitipieler (Spielleiter) in
vent Kreis gefiihrt, wobei folgendes Jwiegelprad) fattfindet:

Blinne Moer, blinne Moer, id [ai Hi. —
Ba bhienne? —

Jnne Wiiele, —

Bat fa’f dba dauen? —

Stuten, Mialf un BVannlofen idten, —
3d Deffe id Tienen Qieppel. —

Dennt [del di eenen!

Hat die ,blinne Mioer” nun ein Kind gefangen und
errafen, wer es ift, o tritt diefes an ihre Stelle,

Die Jwiefprad) Beifit in Hemer:

Blinne Kau, id late (leite) di. —

Ba hen? —

Na Mennen (Menden). —

Bat fall if da dauen? —

Didemdlfe edten. —

ST hewe fainen RLiepel (Lbffel). —

Dann niem ‘ne Gaffel. —

3¢ bew’ od faine Gaffel —

Dann niem en Span. —

St hew’ od fainen Gpan. —

Sprinf draimal ’tiim, dann hedfte ainen.

8

An der Naje 3iehen.

Die Opieler reihen fid) nebeneinander und bejtimmen
ourd) Wuszihlen den , Blinden'. Der Blinbe, dem bdie
*lfugen_ verbunben find, wird ans Ende der Reibe geltellt.
Beliebig tritt ein Spieler aus Der Reibe und zieht den
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Blinden an der Nafe. Grrat der den Greifer, jo wedieln
beide Aufgabe und Stellung; wenn nidht, tritt ein anberer
ais der Reihe und ftellt fid) dem Blitben vor, der erjt
abgeldjt wird, wenn er’s getroffen hat.

9.
o Simmel nder Hdlle
Das Cpiel — in Horde aud) Gold ober Gilber

genannt — jtellt einen Kampf swifden Sonne und Nond oI
Bwei Kinder (in Qiidenideid) vperabreden leile, wer
pont ibnen Gimnfen und wer Niaonfen Jein foll, wdbhrend
die itbrigen Mitipieler eine lanfenveihe Dilden, fid) ge-
genfeitia an ihre Kleider faffen und wnter dem Gejange:
Qat de gillne Paorte uapent!” (Lap die giilbene Piorte
offen!) bdie Gonne und Dden Wiond einigemal [pivalfdr=
mia umziehen. Sonie UMD Mond BHaben fid unterdeifen
bas Gelidht sugefehrt und mit Deiden Sandent angefait.
Die ganze Reihe 3ieht nun unter den aufgehoberien Wrmen
verjelben (bem Torbogen oder der Briide) Hhindburd. Sonne
b Mond juden das lehte Kind 3u fajfen, biirfen je-
bodh ihre Hande nidht Toslaffen. Durdh) Biiden fudi es
a1 entidlipfen, darf aber bdie Reihe nidht [oslaffen, Yomit
it es nidht ,mehr mit". Das gefangene Kind wird mnun
gefragt: ,,Wo hHdrft du 3u, 3um Giinnfen ober Paonfen?”
Der Fiihrer der Reihe hat das Borredt, dreimal durds
gebfinete Tor 3u laufen, Beim viertenmal jdlieen fid) die
$Hinde wieder, und er muhp perfudien, durdy jdnelles Laufen
und ftarfen Wnprall das Tor 3u bredhen, bis aud)y er ge-
fangen wird und wdhlt. Enticheidet er jidy leife fiir Siinn=
fen, ip tritt er hinter bie Gomnre, fonjt hinter den Niond.
Gp entitehen wei Reihen. Man halt einen Jiehiampi,
ind es Tommt darauf an, welder Haufen dem anderit nad
und nad feine Mitglieder entreipt. Die RBejiegten miifjen
®aije Toufen, wobei fie mit Plhumpladen gejdlagen mwerdeit.

10.
IMMitlle mitlle maale!

Bwei  Mitipieler bilben mit erhobenen Handen ein
Tor ober eine Briide. Die iibrigen Mitipieler siehen in
langer NReihe darunter Her und fingen: Mriille miille
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maale, is de MWtiille na nitt ferrg (fertig)?” worauf Dbdie
beidben Torhalter antworten: , ottt na tain Stainer op"
(Miiffen nod 3ebn Steine drauf). Die lange ‘Reihe 3teht
in einem WBogen herum und pon neuent Hindurd) unter
pemjelben Singjange o lange, bis bdie Dbeiden antworten:
36 Terrg! Jun wird der Lehte der Reibhe eingefangen
und gefragt: ,Wa wujte: hinger? Cr antwortet Ileife
erttmeder ,,Hinger (Hinter) de Sunne'* odber ,,Hinger den
Woand’’. Pian weift ihn dahinter. Wer von der *RKeibhe
als Qefgter iibrig bletbt, wird gefragt, mwievtelmal er
purcdhlaufen wolle. Wian [akt ihn jovtelmal durdhlaufen.
IMird er 3uleht gefangen, o muB aud er wdhlen. Es
folgt ein Jiehfampf, und Ddie Dbejiegte Partet mul Galje
[aufen.
e
garwmebefennen.

Teufel und Cngel werden beftimmt und gehen auf
Seite. Jedem der {ibrigen IMitjpieler wird nun der Jtame
einer Farbe gegeben.

HSupp bupp hupp! wa es da? — De Diiwel. —
MWat well da hawen? — Farwe. — Wat for Farwe? —

Gwatt (oder eine andere Farbe). Swatt mup nun heraus-
treten und |ich binter den Teufel fjtellen.

Knt [inf [inf! wd es da? — De Engel. — Watt
well dd hdawen? — Farwe. — Wat for Farwe? —
Mitt (oder eine andere Farbe). Witt jtellt fidh Hinter den
Engel.

Sind alle Farben heraus, Jo beginnt an einer vorher
gemadyiten Grenge (Strid) ein Jiehfampf. Sdlieklidh folat
®alfe laufen ber Befiegten.

12;
Der Teufel im Weingarten.
= e Rinhgr (aus Deilinghoven bei Iferlohn) faflen
hd} an m;‘n bilben einen Sireis. Drauben weilt der Engel,
orinnen ijt Dber Teufel. Jwei gegeniiberitehende Paare
bilben Tore. Der CEngel tritt durd) eins der Tore in
pen Rreis, jtokt den Teufel in den Naden und fragt:

Cngel: Tu tu tutt, was fult du in meinem Weingarten?
Zeufel: Trauben frefjen. —
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Engel: Wer Hat dir das befohlen? —

Teufel: Niemand. —

Engel: Wann aber der alte Fuds nun fommt? —

Teufel: Dann laufe idh. —

Engel: Dann beit er did).

Bei diefen Worten fpringt der Teufel nady dem Tore,
um ins Trete 3u gelangen, worait man ibn nad WVida-
lihTeit 31 Hindern Judt. 3t er bhinaus, o wird Ddem
Engel Dbereitwillig das Lot gedfinet, Damit er Dden Teufel
perfnlge. Gelingt es Diefem, phne erhajdt 3u werdett,
wieder in Dden RKreis zu  Tomumer, jo BHebt das Spiel
port meuem an. $Hat aber ber Engel den Teufel ge-
fangen, fo Hodt der Kreis nieder. Gngel und Teujel ver-
abreben leile 3wei Jamen und laufert an Den RKreis.
Der Engel 3zieht einen aus Sem  Kreile, der Teufel jtdht
einen anberen in bas Jnnere desfelben. Der erjte i}t nun
Fngel, der andere Teufel fiir bas folgende Gpiel.

13.
Das Topfipiel

Sn bie Mitte des Kreiles witd ein Kind gejtellt.
&in anberes geht um Dden Qreis Herum und fragt:

MWas Habt ihr in Ddem Topje?

Ale KRinder: Salz, Salz, Sal3. —

IMas wollt ihr morgen foden?

Alle Kinder: Brot, Brot, Brot.

Nun wandert bas Kind weiter um ben Kreis umd fingt:

3d) bin der Dofior BVontius

IMNit feinem goldnen Wage,

Fabhr dreimal, dretmal um den Kreis
Und diefer ift ,Vad Hinter midy!“

Dabei [Hldgt das RKind eins aus bem Kreife, das
fid) dann an feinen Rod hiangt. Das leste Kind mup felst
vent ,,Topf’ ipielen.

14. :
Qammlein, fteh auf!

Madden fiken in der Hude nebenteinander. Bor thnen

jtebt das Frdulein, das 3u vem erften Madden fpridht:
Fraulein: Lammlein, jteh auf!
IMadden: Darf ih?
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Kldager:

Sraulein:

Madden:
Sraulein:
Mabdden:

Graulein:

Madden:

Fraulein:

IMadden:

Fraulein:

Nicdhen:

Sraulein:

Madden:

Graufein:

Mdaddyen:

graulein:

JNun madt das
mit dem nddijten
aber fritt ans Ende der Reibe.

Ja, Tomm BHer!
MWieniel Sdritt?
Drei groke.

Darf ih?

Sa, fet bid) nieder!
Darf idh?
Ja, tibr
Darf idh?
3a! Lak mid) los!

Darf th?

Ja. — Gteh) wieder aquf!

Darf idh? :

Ja! (Dann Dbreitet das Fraulein die
Arme iiber dem Midden aus u. fpridt:)
Hinte dreimal um mid Herum ohne
Ladien, ohne Weinen. Ieig aud) deine
weiken Jdbne nidht!

Darf iHh?

3a.
(Hat das Padden die pier Miufgaben
fehlerfrei geldft, o f[pridht das Ll
lein 3u ihm:)

Bertritt meine Stelle!

neue Fraulein dasfelbe Frageipiel
Madden der Reihe: das alte Fraulein

midh an!

15

Diebund Uniduld.

Diejes Spiel
Bedum, in den Sdulpaufen bei regnerijdem IWetter fehr
oft aelpielt.

Ju dem Gpiel gehbren jechs
Jettel verteilt mwerden
Unjduldb, Kldger,
jtohlene Kldger be

Kldager:

wurde friiher in Lippbhor g, Rreis

Kinder, an die fed)s
mit folgenden Aufidriften: Dieb,
Amimann, Ridter, SHldger. Der be-

gibt Jidh mit dem Diebe sum Umtmann:

Gud'n Dag, Hdar Wmbtmann.
Amimann: Gud'n Dag. Wat wiillt Sei garn?
Gei hefit mef bdiiffe Naht bejtuohlen.
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mtmann: Wat? Id jall dat daohn Hewwen?

Sldger: Nei, Sei nidh), ower ’n anmnern.

mtmani: i@, danm geibt mi ‘'t nifs an, Ddann
mbtt Se nao 'n Nidter gaohn.

Sierauf geht der Kldger zum Rider, ber den Dieb
ie nad dem Werte des gejtohlenen Hegenjtandes 3u einer
Anzahl Shldagen verurteilt. Sofort witd der Dieb abge:-
fihrt, iiber eine Sdulbant gelegt und oom ,,Sdldger”
mit den redtsirdftigen Streichen bevadt.

16. :
Sdhuleipielen.

Dabei gings Tuftig Her in Bielefeld 1850. Saken
vie Kinder glidlid in einer Reibe, o trat ein dlferer
Seiiler (ein Sextaner oder mwohl Quintaner) mit dem
Gtod por fie Hin und iibte zuerit das Rednen. Das 3=
jammenzdblen und Wbziehen ganger Sahlen ging nod an,
wentt es aber hieh: Wieviel ift 11/, und 11/, und 2 und 3
und drittehald, dann Tam bie fleine Gefelljhaft Teidht ,,in
oie Briide, und wer nidt fofort ,eljtehald” antwortete,
ethielt feine ,,Gtripple’. Bejondern Gpap madyte Dbas
Budftabieren. Da geriet der ,Herr Qebhrer’’ in helle Ber-
sweiflung, wenn einer feiner Sdyiiler buditabierte: K&, i, t

— Rt b oo 0 — han, sujommen = Chrijdhan; oder
20 h — Bob g, ¢ = geL, sufammen = Loager,
Bce v ==-Der, uionmicn — Qagerbeer! (Lobhgerber.)

Sui Lateinijdjen iourden Die erften Pokabeln nad
Reimen abgefragt und eingeprigt, 3 B. mensa per Tijch,
biscis per Fi{dh; domus bas $Haus, mus Ddie Maus;
pellum bder RKrieg, victoria der Oieg. Bet bden Fiir-
wirtern bhie es:

hic, haec, hoc, ber Lefhrer folt pen Stock,
is, ea, id, mwas tut er denn damit?
ille, illa, illud, er haut thn ganz kaput.

QBenn eimer die Gtammijormen von sum uidht
orbentlich auffagen konmte, {o riej der ,Qehrer” ihm zu:
Sum, fui, esse, du kriegjt was in bdie Freffe! Die
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erften  Jahladverbien semel bis ter quater mwurden
wiedergegeben mit den Worten: (Jn den) Semmel bif
der Kater!

MWar der ,Herr Lehrer” gut gelaunt, jo erzahlte exr aud
wohl folgendes Gejdidhtden: Cin Student, der auf der
Univerlitdt nidht viel gelernt BHatte, fommt in fein Hei-
matoorf suriid. Der Pfarver redet ihn lateinild an. Der
Gtuvent, der jidh wegen feiner Dummbeit im Lateinijden
von den anwefenden VBauern nidt ausladien laffen will,
antwortet sum Gtaunen aller:

Grantbaumus (groger Baum). Kragennestus
(Rrithenneft). Jungenlaufus (bie Jungen laufen).
Aulfallus (bte Ulten fallen). Grautdikus (grofer
Teich). Antschwemmus (die Cnte jdhmimmt).
Kobenobenis (ber Schmweinekoben ijt offen). Saue-
rutis (die Sau tjt heraus). Haskolas (Hafe Kobl af).

1T
Springleil

1. Jwei Gpieler jhwenfen zwijden fidh ein Seil Her-
um, dbas ein dritter Gpieler mit gejdhloljenen Beinen fort:
gelegt su iiberfpringen verjudit. €s wird dabei fingend ge-
iprodyen:

Henriette,

Golderie Kette:
Goldene Sdub,
Wie alt bijt dbu?

Dann wird gezdblt 1, 2 ujw., bis der Spieler ab
i)t und ein anderer an die Reihe fommt.

2. Jwei Spieler fdwenfen 3wilden fidh nad innen
swei  Geile herum, bdie das dritte Kind fortgefest im
SdluBlprung 3u iiberhiipfen perjudyt, bis es ab ift.

Jwei Kinder [daufeln Tlangfam 3wilden Jid in
Oprunghdhe ein Seil, das das dritte Kind jtindig 3U
iiberjpringen verfudt, wobei im Spredigefang ertint:

Sdiffe rubig weiter,
Wenn der Malt aud) bridht.
Gott it dein Begleiter,
Cr verldkt didh nidht.
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4. Qwei Kinber jteben in Stirnreibe, jdhmwenten 3wijden
lidy ein Seil, das jie beide gleidzeitig nady porwdrts
iiberipringet.

5 Gin Madden fdwingt mit feinen Handen ein Seil
porwirts, das es Dem DOY ibm ftehenden Mddden J0
iiber Den Sopf hebt, dak mun beide IMddden gleidhzeitia

und fortgefeht das eine freiiende Seil iiberbiipfen.

18.
Die Ptithle.
Die Miihle jteht.
Die Miihle geht.
Die Miihle geht langjam
Das Radden geht rald,
So rajd wie Dder NRegen,
So rald wie der Wind.
Swei Midaoden faffen fich Treugweis an ben Handen
und Jingen und fpielen Sabei tiidlehnend Den Spielvers.

19.
Braunjdmweiger Tofi=TOHTT

IRir fahren mit pem Braunjdmweiger TH, THFF, TOHT.

Serr Profefior, jtillgeftanden!

Serr Profeljor, balt!

Die Spieler fajfen fid) an den Sanden, gehen im Kreife
heruwm und fjingen oven Bers. Bei ,Halt’’ lafen fre [os
und legen die Hanbe ftraff an bie Beine. Dann fehen fid
alle fdarf an; wer oabei lacht, mup in den KRreis, und
vas Gpiellied beginnt pon neuent. Die [ehite nidht lachende

CGpielerin hat gewonnen.

20.
Tins, swei, drei, Qartoffelicdhdaleret.
Qwei Madden jtellen jid) voreinanbder, geben i) Ddie
$énde und jdmwenien yie im Taft nad Dem Liedden:
Eins, 3wei, drei,
Qartoffelidalerei.
Qartoffelidale, Bumpernidel,
Eins, zwei, drei.
Bei Dder [lehten Jeile merdeit die $Hdanbe iiber Die
[bpfe gejdmwungen, |o bag bdie Mddden mnun mit dem
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Riiden einander gegeniiberftehen. In diefer Haltung wird
nas Gpiel wieberholt. Darnad) werden die Wrme mwieder
nad) oorn gejdwungen, und das Spiel geht abwedielnd
endlos toeiter.
2L
Kdattfen danf’
Bier Kinver geben lid) freuzweife die Hanbde, fragen fidh
gegenleitig und antworten:
Draf 'f wull en Emmerfen vull Water piitten? —
MWat giffite berviipr? —
Cn giillen Rinf! —
Krup der es Dbdiidr!
Dan [egen die Kinder fidh die Arme itber Kopf und
JNaden und lingen tangend:

Kdttfen DdanP! Kadttfen danj’!

22.
Soplajla Kaninenfleijd!

Jwei Kinber hoden gegeneinander auf der Frde und
halten folgendes Imwiegelprdd:

Dag, Witte! — Dag, Swatte! — Ba wuite hen?
— RNam CGladter. — Bat wujte da dauen? Fleiidy
halen. — Bat for Fleilh? — SKaninenfleifd.

Nun fpringen beide auf und fingen hiipfend:
Hoplaffa  Kaninenfleifd.

23.
MWegmweiler.

Siebent ober mehr RKinber faifen fidh an den Hdrnden.
Das erfte Maddjen, die Mutter, 3ieht die Kinder Binter
fid) her und fragt den Megmeifer (ein Kind am Mal): Kn-
nen Gie mir wohl fagen, wo der Hellweg iit? Wegwei-
jer: Jmmer gerade aus, dann die erfte Strake redyts.
Die Mutter geht mit ihren Kindern den Meqg, Jieht
lid) aber nie um, fo bah fie niemals bemerft, dak iedesmal
eins ihrer Kinder beim Wegweiler qeblieben iit, und jragt:
Kinder, feid ihr alle Da? Die Kinder antworten: Sa.
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Das lehte Kind faht bdie PNutter nur lofe ans Kleip,
bleibt aber suleht aud) beim Wegmeifer zuriid, jo bal Die
DMutter nun auf ihre Frage: Kinber, feid ihr alle da?
feine Antwort mehr erhdlt. Da Tfommi jte poller Angit
sum Wegmeiler mit der Frage: IWifjen Sie nicht, wo meine
Qinber geblicben findb? Der MWegmweifer: Borbin
[iefert jie hier Herum und riefen Sie. Die Mutter, die
pergeblid) gefudht Hat, Tehrt suviid und fragt: Wilfen Sie,
wo meine Kinder geblicben |ind? Der Megweijer:
Tein. Die Mutter fragt: Was ift denn das da hinter
Jhnen? Det Megweiler: Das jind Hunve., — Die
Hunde (die Kinber, die fid) an bie Mauer gedudt haben)
beller. Die Mutter Halt fich die Ohren 3u, aud) wenn
ver Weameifer Dei denfelben Fragen Dder Mutter anvere
Tiere nennt, die in ihrer Sprade jid meldben. $Hat der
Meqweifer die Mutter lange genug gedngjtigt, 1o
fragt Der Wegmweijer: Mie {ah denn das Kind aus?
Die Mutter: Es Datte ein rofes Qleid mit weiker
Shiirze an. Der Wegmeijer: MWar das Kind aud)
artig? Die Mutter: Iaq, €s hat immer ordentlid) auf-
gerdumti. Der MWegweijer: Dann muB Ddas Kind
in den Himmel. Nun wird iiber alle Kindber der Wiutter
entmeder etwas Gutes oder etwas Sdledites gejagt. Die
guten Kinder fommen in ben Himmel — an ein bejonderes
IMal — Ddie Hlechten Kinder in die Holle! Dann wird jeber
Enael auf den Armen der Mutter und des Weaweifers ge-
jhaufelt mit den Worten:

Engel werden gejdaufelt, gejdaufelt, gefdyautelt
i WAbrahams Sdok.

Sedert Teufel nehmen Wegweijer und Mutter in ibhr
mit den $SHdanbden gebildetes Tor, wobei Jie fingen:

Teufel werden geriittelt, geriittelt, geriiftelt sum
Tor hinaus.

Darnad treten alle Kinber wieder ju ihrer IMutter und
entiduldigen fidh mit den Worten (oder dhnlichen): Dex
Begmweifer wollte uns Sdofolade geben, wenn wir bei ihm
blieben. Gr hat uns aber nidhis gegebent. Jun rennen alle
hinter dem Wdegweifer Her, holen ihn ein und jdlagen ihn.

sehnhofi, ©pielbud). 4
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24,
Tanz, Mavdhen, tanz!

Die Maddien |pringen in feltgejdhlojjenem Kreile Hin
und Het und fingen:

Tang, Maddien, tans!

Die Sdube jind nod gans,

TIILD paB Ddidh’s nidt gereue,
Der Gdujter madit dir neue.

Tanz, IMdadden, tang!

25,
Cs geht nidhts iiber dDie GemiitlidhTeit.

Es geht nidhts iiber die GemiitlichTeit.
Cija! Jtidt . wahr?

$Haben wir fein Geld, haben’s anbdbre Leut’,
Cija! Nidht wabhr?

Herr Sdmidt, Herr Sdmint,

Was friegt die Jule mit?

Cim'n Sdleier und n Federhut,

Dag jteht dem Wddden gar 3u gqut.

Herr Sdmidt, Herr Sdmidt,

Was friegt die Jule mit?

Die Tdnzer treten paarweile DHinteteinander, jingen
und gehen gemiitlih vormdrts wdhrend bder beiden erjten
Jeilen.  Bei |, Eija! Niht wahr? wird jedesmal eine
Berbeugung in jedem Paar gemadt. Bei ,,Herr SHmivt”
bis sum Gdlup des Tansliedes Eumt 1edes ‘PBaar, bdas
lidy fremgweife die Hande gereidht Hat, im Tamidritt vor-
Il'iﬂlf.s An Ddiefen hiipfenden Tanz |dliekt |idh wieder in
dhdnem Wedfel der gemeffene Sdritt, daran mm‘w das
Hiipfen. Ein dhdner Reigen ohne Ende!
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