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und iiber bem Oteine in die Hohe geworfen. Kam das
Fabrifzeidhen auf der RKlinge oben 3u Tiegen, o riidte
ver Werfende mit feinem Stibden in das folgende Lod.
Bei fedem weitern BVorriiden war eine grogere Jahl gliid:
lider AWiirfe hintereinander notig. Wer 3uerft das. pberfte
und grogte Lod), das ,,Himmelveid”, erreidhte, Hatte das
Spiel gewonnen.

Sm Landireife Herford war damals das ,,Mekien-
jmuiden bei ben RKindern eine gebraudlihe Art des
Lojens. Wenn es 3. B. die geredhte Berteilung eines
Apfels oder bdergl. galt, o mwurde wm die FTeile das
iejler geworfen. Wer bdas Neffer Jo warf, dak das
Fabrifseichen der Klinge oben lag, erhielt das belfere Stiid,

11. Ballipiele.

Cins der Dbeliebtejten Gpiele ijt von jeher Dei allen
Bilfern bdas Balllpiel gewefen. In Griedenland ilt es
logar duwrd) Homer verewigt, der [dHildert, wie Naujifaa,
pie Todter des Bhaafentonigs, es mit ihren Gefdabriinnen
Ipielte. Jm alten Rom war es Fein Geringerer als Kaijer
Wugujtus, der bis ins reifere Alter das BValljpiel pflegte.
Bei den Nordlandern wurde das Ballipiel bejonders pon
vent Crwadifenen gefpielt. Im Mittelaiter gab es Dbei uns
wie in anberen Landern fogar dem Balljpiel gemwidimete
pBallhduler, und trog aller Segnungen unjerer modernen
Kultur fonnen Jid) die Heutigen pBallhaufer, die fid) bem
Lange widmen, an gefundheitlidern und moralijdem IMert
mit denen fritherer Jeit nidt mejjen. Selbjt den IMdndyen
war ein Balllpiel um ein WUve-Maria geftattet. Das
Balljpiel wurde friiher allgemeiner aud) von Crwadfenen
gelpielt, und erft feit dem 18. Jabrhundert ift es bder
JSugend fajt allein fiberlaffen worden. Aud die SIndianer-
Tnaben iiben ¢s mit ebenio grofem Snterelle, und zwar mit
wilden Drangen. Dak mit den Orangen (Apfellinen) aud
i den Kulturldndern Ball gefpielt wird, davon gibt Edu -
ard Morife in feiner PNovelle pMozart auf der Reife
nad) PBrag” eine anziehende Shilderung: pom Frithling 1770
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reifte iy als dreizehnjdbhriges Biividhden mit netnem Vater
nad Stalien. Wir gingen von Rom nad) Ieapel, wo
i einem Ionigliden Garten am -Neer eine Bande fizilianis
jther commedianti fich produgierte. — Die erjte Abtei-
ung der Gpiele war voriiber und Hatte nidhts Bejonberes;
ber 3meite aber und bder (|Hbnjte Teil Dlieb miv Itets
frifdy tm Gediadtnis eingeprdagt. Von entgegengejelten
Geitenn her ndberten fid) einander zwei sierlidhe, fehr leidyt
gebaute Barfen, beide, wie es jdien, auf einex Luft-
fahrt Degriffen. Die eine, etwas grdper, war mit einem
Galbverded verfehen und nebjt den Ruberbanfen mit emem
viinnen Maft und einem Segel ausgeriijtet, aud) pridiia
bemalt, der Gdnabel wvergolbet. Fiinf Jiinglinge von
ivealijdem Wusiehen, FTaum Defleidet, Wrme, Brujt und
Beine dem Wnidein nady nadt, waren teils an dem Ruder
bejchftigt, teils ergoBten fie fich mit einer Wnzahl artiger
Midden. — Inzwifden war das andere, einfadere Fahr-
seug ndbergefommen. $Hier jah man blok mannlide Su=
gend. Wie jene Jiinglinge Hodrot trugen, lo war Die
Tarbe der lehteren Geegriin. Sie ftuften beim Nnblid. der
lieblichen RKinder, winften Griige heriiber und gaben ihr
Berlangen nad ndherer Vefanntidaft 3u erfennen. Die
munterfte nahm hierauf eine Role vom Bujen und bielt
fie [helmild in die Hobe, gleidiam fragend, ob jolde ®aben
bei ihnen wobhl angebradt wdren, worauf von Ddriiben
allerfeits mit unzweideutigen Gebdrben geantworiet wurbe.
Die Roten Jahen verdadtlidh und finjter darein, Tonnten
aber nidhts maden, als mehrere der Madden einig wurden,
den armen Feufeln wenigjtens dod) etwas fiir den Hunger
und Durit juzumerfen. Es jtand ein Korb poll Drangen
am Bobden: wahrideinlih waren es nur gelbe Balle,
ben Friihten dabhnlid madgemadt. Und jeht Dbegann el
enfziidendes Sdaufpiel unter Mitwirfung der Wujif, die
auf dem Uferdamm aufgejtellt war.

Fine der Sungfrauen madte den Anfang und [dyidte
firs erfte ein paar Pomerangen aus leichter Hand hiniiber,
bie, bort mit gleidher Leidhtigfeit aufgefangen, alsbald
suriidfehrten; fo ging es hin und Ber, und weil nad) und
nady immer mehr Midden zubalfen, jo flog’s mit Pome-
vanzen bald dem Dubend nad in tmmer [dnellerem Tempo
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hin und miber... es waren gegen pierundzwanzia Bdlle |
unaufhdrlidy in der SQuft, dod) glaubte man in der Ber- |
wirrung, ihrer viel mehr 3u fehen. PMandmal entjtand ein
formlides SKreuzfeuer, oft ftiegen lie und fielen in einem |
hoben Bogen, Taum ging einmal einer und der anbdere fehl;
es war, als ftiryten fjie von Jjelbjt bdurd) eine  Kraft
ber Wnziehung in dbie gedffneten Finger. — Man fann Jid
nidht leidht etwas Hiibideres denfen.”
18
Ballanfprade.
Beim Balljpiel fand vor dem Beginn folgendes Jwie-
gefprady (tatt:
Snhaber des Balls: Ballanjtafen.
Die Mitipieler: Well falt mafen?
Der Inbhaber: Remtertemtemp.
Die Mitipieler: In wat foer ne Hand?
Der Inbhaber, indem er den Ball gegen die WMauer
warf: In Willem fine Hand.

o
Sdhlagball

S Sdlagbalifpiel gehbren eine Ballpldde: ein Hols
mit breitem Sopf und Dbequemem $Handgriff, Jowie ein
Ball, der frither meift aus Seuglappen beftand, die mit
Bindfaden oder Wollgarn iiberjtridt warven.

Die Ballipielbabn, eine etwa 50 Shritt lange Wieje
pber Gtrahe, Dbefpmmt am oberen und unteren Enbe je
ein IMal. Die beiden grdfsten Spieler nehmen die Plade
und ,,begreifen’’, umfajjen fie abwed)jelnd mit den Han-
ben in Der Weile, daf Dber eine Spieler Jie mit
ber vedfen $Hand, mbglidhit am untern Enbde, ergreijt,
worauf Dder anbdere bdie linfe $Hand Ddarvauf legt! In
bieler Weile geht es bis zur Spike. It nun Deim
Teten Sandumlegen mir nod) eine fleine Spike des Sdla-
gers fidtbar, fo muB bderjenige, welder nun an der Reibhe
gemelen ware, die Hand auflegen, das Endjtiid mit Dau-
men und Ieigefinger ergreifen und es einmal um Dden
Ropf [dwingen. Gelingt ibm bdas, ohne dak die Pldde
ihm aus der Hand fallt, fo Hat er suerft das Redt, tm
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MWedfel mit feinem Gegenipieler, fid feine Parteifpieler
su wéahlen. Mit ihnen fangt er an, den Ball 3u idhlagen,
m&%renb bie Gegenpartei den aeldlagenen Ball auffangen
muRi.
Cobald der Sdlager den Ball in die Quft gejdlagen
hat, mup er bis jum Grnomal Taufen und zum Anfangs-
mal suriidfehren, wdhrend ein Spicler der Gegenpartei
perfudyt, Jdnell den Ball 3u \hnappen und damit Dden
Gegnier 3u treffen, Deoor Ddiefer das Anfangsmal erreidhi
hat. Gelingt ihm Ddies, |o fommt die ®egenpartei ans
Gdlagen, und die alte ShHlagparte wirh mun Fangpartei.

3
Reiterball

Ein lujtiges Ballfangjpiel Tiir Quaben ijt der Reiter-
ball. Die SKnaben fjtellen fidh paarmeife auf und aditen
parauf, Dah immer swei von gleider ®Groge, Kraft und
Gejdidiideit sujammen fommen. Fun ftellen Jidh die Paare
st einem Doppelfreis auf und maden die Knaben Des
Snnenringes 3u  Pferden und Ddie des Mulenringes 3u
Reitern. Die Reiter fjteigen 3zu Rob und werfen ein-
anber den Vall 3u; die wilben und bodigen Pferde fuden
ihren Reitern das Fangen 3u erldweren. Fallt namlid) der
Ball auf die Erde, fo fpringen Ddie Reiter rald) von ihren
PBierden BHerunter und ergreifen eiligit die Fludt. Ein
flinfes Bferd greift [dnell oen Ball und ruft: ,,Halt!
Gofort muiffen alle Reiter itehenbleiben, und das Pferd
perfudht mun, einen Reiter mit vem Ball 3u treffen. Sind
oie Reiter zu weit oon ihm entfernt, bah es fie 3u
perfehlen fitrdhtet, jo Tann es vent Ball einem giinftiger
itehenden Pferde 3uwerfen, bas ebenfalls den Wurf an
ein Pherd weiter geben bdarf. Berfehlt bas werfende Pferd
oen Reiter, o fiken die Reiter wieber auf, und das Spiel
geht weiter. Wird aber Dder Reiter getroffen, fo werden
bie Pferde zu Reitern und bie Reiter zu Pferden.

4

Bottball

Ein fefjelndes Ballpiel, deflen Form, dDie Bedrangung
Der einen PBartei durd) die anbdere in fejtgeleten Grengen,
Sehnboif, Spielbud. §
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auf bobhes Alter [dliegen Iakt, ijt der ‘PBottball. Dex
Vott, Topf, witd auf einer Strake mit VBdumen daran
leiht dadurd) bergeltellt, dbak anm vier Bdume, Ddie lid
paarweile gegeniiberjteben, je ein GSpieler fritt. Innerhalb
diefes ‘Potts — bder Eden, darum aud) Edball — jtehen
mehrere Jungen. Benukt man aber den Plak vor einer
Hauswand, Jo bezeidnet man den Standpunit ver Spieler,
oie jid) ,,an den Eden’ befinden, durd) hingelegte Steine.
Die Jungen am Baum juden nun mit dem Ball einen
Jungen im Potf zu treffen, entweder unmittelbar obder
ourd) Vermittlung bdes Spielers, in deffen dhe |idhy Ddie
Pottlaufer gefliidtet bHaben. Die Ldaufer Idnnen inner-
halb des PVials laufen und jpringen, jid) biiden und hin-
werfen, um nidht getroffen zu werden. ITrifft der Wderfer
einen, o |deibet ber Getroffene aus; bder Werfer, der
vorbeiwirft, ebenfalls. Sind uleht nod) ein Werfer und
ein Ldaufer iiber, dann bdarf der Werfer jagen, d. §. bon
Ede 3u Cde laufen, um einen befjeren 2Wuri 3u haben,
venn Diejer bringt bie Cntideibung! IWirft der Werfer
potbei, jo fommen Ddie Werfer in den ,,Potft”. Trifft
er dDagegent, jo Dehalten jie ihre bevorzugte Stellung.

5.

KRappenball

Cine Deliebige Anzahl IJungen fann an diefem Spiel
teilnehmen. GSie reiben nad) ihrer GroBe, in einer ge-
wilfen Entfermmg vom Mal aus, ihre Diifen mit dem
wedel nad) unten voreinander. Der grokie Knabe beginnt
und wirft den Ball in irgendeine IMiige (oder aud
pareben). Sofort lauft der Inhaber bder Miiike binsu,
greift den Ball und ruft den andern RKnaben, die aus-
einanderfaufen, ,Stilljtand! zu. Alle bleiben [tehen, und
oer Rufer judht ovon feiner Kappe aus einen Spieler mit
vem Ball zu treffen. Gelingt’s, jo mui der Getroffene
jeine Wiiike aus der Reibhe nehmen und unten vorreiben.
Wer dreimal getroffen wird und feine Miike vorreihen muf,
ift ab. ZTrifft er nidht, jo fommt feine IMilke unten vor.
Sm folgenden ©piel beginnt der 3meitgrohte Knabe ujw.
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6.
Quilefentriffeln
Mehrere Knaben, etwa adt, madten fich in Gejefe
adht Soder: Kuilfen, Tleine Kublen, bie i einer NReibe
bintereinander lagen, in Dden Boden. Wem bdie eingelnen
Rublen gehdren jollten, wurde vorher ausgeraten; es drehie
lidh femand um, dann zeigte mat auf eine Kuble und jang:
Eifen, Beifen, Bidarlenholt,
IRat me in de NViidbde fpolf,
Mein’ jey Liie, if woll’ leigen?
IWen wit wedden iim 'ne Fleige,
IRen wit wedden iim ‘en Spohn:
Dp mbtt veirentwintig itohn!

Nad bdiefem Liede mnannte Dder, welder |id) abge-
wandt Hatte, einen Mamen, und Ddiejer merfte i) jeine
Kuple und ftedte eine Rute aus Birfenhol3 baneben. Das
Qied wurbe int diefem Falle adtmal gefungen. Haite jeder
jeine Kuble, dann wurde mit einem weiden Jeugball
baritber bHinweg ,,qetriffelt’ (gerollt); Det, in Deljen
QRuble der Ball liegen Dlieb, hatte ihn idnell 3u greifen,
untd - Dié anderr, die fdleunigft wegliefen, 3u werjen; fraf
er einen, jo nahm Ddas Opiel feinen Fortgang, warf
er porbei, dann wurde ein ,Snipp”, eine Kerbe, in |eine
Rute geldnitten, und das gejdad jedesmal, To oft einter
potbeimarf. IWer drei ,Gnippe’ Dhatte, Tam burd) Ddie
Cnippreue’ (Sdnipprute). Das gefdah in folgender
Weife. Die Knaben (jtellten fidhy in swei Reihen mit ihrer
Rute in der Hand auf. Der, welder o dledi geworien
hatte, mufzte dreimal durd) die Reihe hindurdylaufen, wobei
jeder tiihtig auf ihn einbieb, pder er mubte auf allen
pievent durd) din gefpreizten Beine jeiner Spielgenofjen
friedenn, deren Hande flatidend auf den bdie Fortlebung
Ses Riidens bildenden Korperteil niederfielen oder aucdy nie=
derfauiten.

T
Balliftoppen.
S per Gegend von Jferlohn. Die Kinber jiken

bis ouf 3wei. Eins von Ddiefen geht per Reihe nady 3u
6*




84 Ballipiele

jedem figenden Kinde und fJagt mit der Gebdrde bdes
©topfens: ,,3f |toppe di den Ball int Hual (Lod),
fermar 'ne mi vedt wual!; aber nur eins befommt den
Ball wirflidh. JTeht fritt der Suder auf und jagt 3u
pem RKinde, bei dem er den Ball verftedt glaubt: ,,(Grete),
giff den Ball Periut!” Crrdt’s der Suder, fo wedieln
beibe die Plake.

8.
Cing, swei, dDrei, wer hat den Ball?

Eine Dbeliebige WAnzahl von Kinbern fteht nebenein:
ander in Gtirnreihe, vor die in Wurfweite ein Kind fritt,
pas in gleihe Ridhtung fiehbt und bden BVall iiber Tidy
sutiidwirft. Wer den Ball fdangt, ruft mit den iibrigemw
Spielern:

Cins, 3wei, drei,
MWer hat ben Ball?

Errdt der Werfer den Fanger, fo wedfeln beide Plak

und TdtigTeit.

9,
Stilllitanb.

Bor einer MWand [tehen Kinder, von denen eins den
Ball an bdie Wand wirft und dabei ruft: ,,In ITheas
Hand”“ (oder den Vornamen eines andern Kinbdes). So-
fort laufen alle Kinder auber Thea weg; IThea judyt den
Ball aus der Luft zu fangen, oder wenn er auf die Erde
fallt, mit dem Wort: ,,Cin Tid, eine Hand” 3u beriihren.
Fangt fie ihn, jo war das Fortlaufen der iibrigen unnbdtig,
venn Thea Deginnt jofort wieder mit dem Werfen bdes
Balls an die Piauer und dem Wufruf eines andern Kinbes,
Sdnappt Thea aber ben BVall nidt, Jo miillen bdie
iibrigen ebenfalls flidten, aber alle auf den Ruf: ,,Still:
ftand!““ fjtehen bleiben. Wer dann von IThea getroffen
witd, hat einen Fehler. Nun Dbeginnt das Spiel von
neuem. Wer fiinf (oder was vorher ausgemadt ijt) Balle
(Fehler) gefriegt Hat, ijt ab, darf aber vor feinem ADb-
gang nod) einmal dent Ball an die Wand werfen. Das
gange Opiel ijt aus, wenn alle bis auf einen ab find.
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10.
Ball-Fragelpiel.

Die Madden ftellen |id) nebeneinanber in eine NReibe,
por Die ein IMddden, das Fraulein, mit dem Ball fritt.
s wirft den Vall dem erjten Mdadden 3u, das ihn wieder
suvitdwirft.  Hauptiade dabei it folgendes FHrage- Und
Mntwortipiel:

Fraulein wirft den Ball und fpridt: der

Crites Madden wirft den Ball ohne Belinnen
suritd und fpridht: Hunbd.

Graulein: der

Crjtes Dadden: BVogel.

Sraufein: der

Erites Madden: Frofd.

Gbenfo dreimal die und dreimal Ddas.

Qbit das Madden die neun Wufgaben [dnell und
ridhtig, fo wird es Frdulein, fonit ift es ab und muf als
Qetste Tich der Reihe anfdlieen.

5
BVBallfoppen.

Gine Gpielerine wirft einem dadden, das an Der
Gpike einer Stirnrveihe vor einer Mauer fteht, den Ball
a1 und nennt dabei einen Mdaddenvornamen. Dann fangt
bas angelprodere Madden den Ball und wirft ihn suriid,
Nennt die Vorfteherin aber den BVornamen irgend eines
Qnaben, fo darf die Gegenipielerin den Ball nidht fangen
und Deriithren. Tut fjie es in ihrer Unaufmerfiamieit, io
ift fie ab und mup fidh ans Enbe ber Spielreibe ftellen.
Dann wird das zweite Madden von der BVorjteherin iiber-
raldiend fdnell mit beliebigen Vornanten antgeiproden .

12.
Strumpfiitriden.

Mehrere Widdden Dbilben eine Giitrtreil}e] DOY Der
ein Madden als Fraulein fteht. Das Fraulein wirft den
Ball dem eriten Iadden 3 und geht bei jedem Wur]
einen Sdritt suriid bis an dbas Gremgmal. Kann bas
Fraulein den Ball, der ihm vom erjten IMadbden 3uriid-
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geworfen wird, nidht fangen, fo it das Midden (Halb)
ab und muB fid) zur Strafe rubhig dahin fjtellen, wo
oer Ball zur Crde gefallen ijt. Nun Holt das Fraulein
pie nddijte Mafjde, das 3weite MiddHen. MWahrend bdes
Gtridens der zweiten Malde verfudit das erite MiTHen
wieder in feine alte Stelle in der Stirnreihe 3u Fommen.
Gelingt ithm bas, ohne dap es das |Harf aufpalfende
graulein jieht, fo ift es wieder frei und wird mum Frau-
lein. Das alte Fraulein tritt dann an jeine Stelle in
per Stirnreihe. Das Midden darf aber nur dann jofort
pont |einer Gtrafjtelle auf feinen Plaf jtreben, wenn das
Fraulein beim RildE und Voridreiten {dhon am Grenymal
war; wenn nidt, o muB das Madden erit riidmarts
Jhreiten 3um PDal und dann wieder vorwdrts in die Stirn-
reibe. Wird es bei diefem Gange vom Fraulein nidt
gejehen, o witd es Fraulein; ebenfo, wenn es den Ball
o gut wirft, dak ihn Fraulein immer fangt.

13.
PBinnfenidlagen.

Eine Anzahl Kinder. Cs wird ein Kreis gezngen
und sehn Sdritt davon ein Strid). In beliebiger Ent-
fernung Jtellen fjidh die Gpieler um den KRreis, in dem
ein Gpieler mit Gtod und Pinn jteht. Der Spieler
im Ring (Hlagt mit dem Stod den PBinn in der linfen
Hand nad) irgendeiner Seite. Wer den Binn mit der
Hand fangt, tritt auf den Malitridh und fragt: ,,Wieniel
Shritt?“ Antwortet der Spieler im Ring: ,,Dret fleine’,
Io |pringt der Vinnfanger drei fleine Sdritt oor und ver-
udt, ben Pinn in den RKreis 3u werfen. Der Spieler
im Ring Judht mit feinem Stod den Binm auf- und
suriidsubalten. Gelangt der Pinn aber dodh in den Ring,
o it der Pinnjdhlager ab, und der Binnfanger tritt
an feine Stelle in den Kreis.

Wird Tein RKreis gesogen, o wird Dder Pinn  auf
swei Steine ober iiber eine Kuble gelegt und nad aulen
pom Pinnjdliger geidlagen. Wer ihn fangt, Tduft auf
vert Malftridy und verfudt in dem beftimmten WAbjtand
(drei Sdritt) mit dem Binn den Stod dHes PBinnidligers
au treffen, den bdiefer auf die beiden Steine pber auf Ddie
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Quble gelegt Hat. Tidt er den Stod itber der Kuble an,
pder wirft er den Stod pon den beiden Steinen, fo hat
der Pinnwerfer gewonmnen; er wedfelt mit dem Pinn-
ihlager Amt und Stellung. Wirft der Pinnwerfer aber
iiber den Gtod auf Stein oder Kuhle hinweg, o |DHldgt

" der erfte Binnfdlager mit feinem Stod dreimal auf bdie

eine Gpie bes Pinns, greift dann mit dbem Stod bgrunter
und Jdligt ihn wieder ins Weite, womit das Spiel von
neuem beginnt.

14.
Tangiteinjpiele.

Modhten bodh) Dejonders wjere Lebret
und i erjter Limie unfere Lebhrerinnen e3
jich angelegen fein lajjen, Det Dem Heran-
twadjenden Mddbdengejdhlecht diejesd alte
@piel in jeiner dirflichen Gigenart unb
mit Den althergebraditen Benennungen
ber einzelnen Gange 3u pilegern.

Rrofefior Heinrich Sobhnrey.

a Das Kauten=Cpiel.

Das |idydne alte Snipplen-CSpiel, im
Sreien gelibt, ijt gleid) jorvernd fiiv Ges
junbheit, Gejdidlichfeit und qeiftiae An-

Teqinag.

Das Dbeliebtejte Spiel der Sdulmdadden im Wiin-
iterlanbde (in Piinjter, Rede, Redlinghauien, Tedlenburg)
war in jedbem Friihling (ums Jahr 1900), |obald bdas
Rnien auf dem Erdboden der Gejundheit nidht mehr nad-
teilig war, das o BHaufig geiibte Kautenjpiel, audy allge-
mein ,, K/nippfen’ genannt. 3In der Gegend pon Rede
hiek es , KRodtfen’, in der Umgegend von Redlinghaufen
S Bidern opder ,,Bideln”. Im BVolmetal with es als
Tuppenipiel bHeute nod) gefpielt.

3u bem Gpiel jind vier Knoden pder Kauten und
ein Pottholper erforderlid). Die Kaute, Hhoddeutid bdas
Sprung- oder Knddelbein, it der erite Fubwurzelfnoden
am  SHinterbein des Hausidafes (Jiege), durd) welden
der Unteridhenfel mit dem Fuhe gelenfig verbunden iit.
Die Kauten find bdie [ddnjten und jierlidhiten Knoden
bes ganzen GOleletts und Haben gewiB feit Den dltejten
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Jeiten die WufmerfiamTeit des Menjdhen auf lidh gezogen.
Jhre natiirlidh blendend weike Farbe wurde vielfad) ver-
dnvert, inbem man die RKauten rtof, gelb, blau, griin
ujw, fdarbte. Wdhrend von den Gelehrien an diefen Kno-
dhen drei WUbidnitte unteridhieden werden: Kbrper, Hais
und Kopf, Tennt der Kindermund nur 3wei Teile: Biiiifl-
fen, 0. i. die gewdlbte Seite, und Lodifen, die ausqehphlte
Geite. Nad) ihrer Lage auf dem Bobden unterideiden
Die Kinber Ddrei Formen: Steht der Knodel mit den
falt flachen Sdymalfeiten aufredt, jo bildet er das ,, Thadrn-
fen (Tiirmden), liegt er mit bder gewdlbten Oberjeite
nad) oben, |o heipt die Lage ,Bitiiflfen* (BVaudy), befinbdet
li) aber bie ausgehdhlte Unterfeite oben, Heikt fie ,,Lbdl-
fen (Qod)). — Der ,, Pottholper”, in fpaterer Jeit viel-
fad) burd) einen Gummiball erfest, ift eine fteinerne Kugel
(Bidel) von efwa 4—5 IJentimeter Durdmelier.

IRit Ddiefen IBerfzeugen ausgeriijtet, lagern Tidy bdie
Madden auf den Knien mit Vorliebe auf einer mehritufigen
Steintreppe vor dem Haufe, dem |ogenannten Didrpel, ber

- Sdwelle oder Borireppe des Haufes. Man begniigte fidh
aber aud) mit einer grogen Steinplatte 3u ebenter Erbe
ober mit einem Bretterfulboden, ober jeber nur einiger-
magen ebenen Flade. Wehr als drei Madden nahmen
art einn und Ddemfelben GSpiel felten teil; 3wei bilbeten
pas giinjtigite Verhdltnis. Dafiir gruppierten fidh an den
gerdumigen Gfeintreppen oft mehrere Spielpaare. Die
Gpielerinnen nahmen wdihrend des Spiels ftets eine Fniende
Otellung ein. Gie fnieten auf einer Stufe, und die nadit
hoher Delegene Treppenjtufe diente gleidhiam als Spieltild.

Der Angelpuntt, wm den jidh das Spiel dreht und der
li) regelmdhig wiederholt, it dbas Werfen mit dem Pott
holper. Cr wird mit der redten Hand fenfredt in die $Hohe
geworfen, fallt dbann auf die Steintreppe, fpringt elaftiid
in bie Hohe und wird dann beim Niederfallen nod in bder
LQuft mit der redten Hand aufgefangen. Die ganze Hand-
tatigfeit dauert nur etwa 2 Sefunden. Diefe duierft Fure
Jeit, die swifden dem Anfwerfen, Niederfallen, Sod|dnellen
und Wiederauffangen bdes Pottholpers liegt, muf Jdnell
mit der redyten Hand zu den veridiedenen Hand- und Kunijt-
griffen. mit den RKauten ausgenuht werden: man Hebt
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lie pom Boden auf, man wendet fie um ober ftellt fie
auf die Sdmalieite. »

Mer das Spiel Dbegintien iollte, wurde zuerjit auss
gezablt. Hatte man i Fiir ,,Biidiiffen” enticiieden, 1o
biurfte Dder mit Ddem Spiel Deginnen, Dder Die meiften
Biiifites in einem Wurf hatte.

Das Kautenjpiel gliedert fid) nad) unferer Crfahrung
in 20 bungen.

9Bir wollen Dbei der naditehenben Beldreibing Dder
einelnen Gpieliibungen, oer Riirze und bes befferen Ver-
jténdniffes Halber, das Merfen mit dem Pottholver, weil
es fidh ftets regelmdhig in oben anaegeberner Weife wieder=
holt, mit einem einfaden lenfrecdhten Strid | beseidnen.

{ ®ie pier Kuiichel mwerden hingerorien; | ber erfte
oitd in Shiddrnkenjtellung gebrady, | ber gweite, | ber
pritte, | der vierte ebenjo.

9 ®ie pier Kunichel werden hingeworien; | ber erfte
mird in Biiitkjkeslage gebracht, | der gmweite, | ber dritte,
| der vierte ebenjo.

3 ®ie pier Knibcdhel werben. hingemworfen; | ber erfte
in Qickikesftellung gelegt, | ber gweite, | per britté, | ber
pierte ebenjo.

4 ®ie pier Kuichel werden hingerworfen; | ber erfte
witd mit der rechten Hand gegriffen und in Ddie linke
$Hand gemworfen, | der gweite, | ber britte, | ber wvierte
ebenjo.

5 e pier Knidhel mwerden hingemworfen; | wei
Quichel merben mit der rechten $Hand gegriffen und in
die linke Hand gebracht, | mit den Deiden andern Kuicheln
perfihrt man ebenjo.

6. ®ie pier Knichel werden bhingemworien; | brei
Quijchel merben mit Ddet rechtent Hand gegriffen und tnt
die linke gebracht, | der vierte mit Der rechten in Ddie
linke Hand.

7 ®ie pier Kubdjel werden hingerorfen; | alle vier
mwerden mit der rechten Hamnd sugleic) gegriffen unbd ber
linken $Hand zugereicht.
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8. Die vier Knddhel werden hingeworfen; | der erjte
in Thavenkenjtellung verfeft, | der jweite, | der britte,
| ber oierte ebenfo.

9. Die vier Knichel werben in Thadrnkenjtellung ge-
bracht und dann bdie Hanbd fo umgebdreht, daf ber Hanb-
riicken ber Oteintreppe zugemwenbdet ift. | Wian ergrett
awijchen Beigefinger- und grofem ginger-Ende etnen
Knddyel, dreht die Hand um und jegt den Knbchel um-
gedreht wieder in Thibrnkenjtellung bin, | der jieite,
| ber britte, | ber vierte mird ebenfo behanbelt.

10. Die vier Kndjel werden hingemworfen unbd | der
etfte, | der zmette, | der dritte, | der vierte einzeln in
Thadrnkenjtellung gejepst.

11. Man verfidhrt wie bei 9, | ergretft fedoch zmifchen
bie Fingerenden bder umgedrehten $Hanbd gwet Knidel
und jegt jie umgekehrt nieder, | ebenfo verfifhrt man
mit ben Dbeiben anberven zugleic.

12. Himwerfen bder vier Knichel und | ber erfte
| ber gweite, | der britte, | der vierte ThHaHrnken fegen

13. Wie bet 9, | man ergreift zwifchen den Enbden
bes aweiten und fiinften Fingers dret Knddhel und feht
fte in umgekehrter Thadrnkenftellung nieder.

14. Wste bei 9.

15. | 3mwifchen den Enden der flinf Finger mwerben
alle vier Kndchel geklemmt und um ekehrt mwieder in
Thavrnkenjtellung Hingefest.

16. Die vier Kndchel merden in ein Duadrat gejest;
| eins und vier mit der rechten Hand gegriffen, in bie
Hihe geworfen und auf die Treppe fallen gelafjen, | eben-
fo verfdhrt man mit zwei und drei

1 2
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17. | ©te in ein Quabdrat gejtellten Kunibchel werden
alle vier zujammen gegriffen, in pie $Hihe gemorfen und
fallen gelajfen.

18. Diefe Tour wurde ,Puckel-Ehras®  genannt:
Die linke $Hand wird auf den Riicken gelegt. | €in
Knijchel wird gegriffen und der linken Hand auf dem
Riicken gugereicht, | ebenjo perfihtt man mit bem weiten,
| bem britten und | bem vierten KQnbchel.

19. Gin Kndchel und der Pottholper mwerden zugletch
in die $Hohe gemworfen. Der Quidyel muf beim $Herab-
fallen noch tn Dder Quft gejdynappt werden, ver Poit=
holper jedod) erft nach dem $Herabfallen und elaftijchem
Emporjdnellen.

20. Die legte Tour hied Quiuffel-Ehras”. | Die
pier Knidchel werden eingeln nachjeinander mit der rechten
$Hand in den linken Hanbteller L gefchrappt.”

Als Gpielregel galt allgemein Dder Grunbdja, dap
dbie Gpielerin, wenn fie in der Reihenjolge bder Touren,
beim Gefen bder Kndchel ober purch Nidhtfangen Ddes
Pottholpers etnen Fehler machte, bas Spiel an thre Wlit=
ipielerin abtreten mufite: ,Se mojj aflangen.”

Vrofeffor Hermann Qanbdois.

h. Das Knipplen-Gpiel

Sm Miinfterlande wird das Qautenipiel aud) Knipp:
fenn genannt.  Im ganzen hat man heim Gpiele 3w B[]
perfthiedene, ftreng nadeinander folgende W bungen, Ddie
jamtlid damit Dbeginmen, DaB bie vier Knddel mit Dber
redhten Hand auf bdie Treppenitufe gewnrien werden, wWas
bie IMddden ,in die ®ribbelgrabbel werfen' nennen; bann
wird der Pottholpert — bder Gummiball ober die jteinerne
Rugel pon 4—5 Jentimeter Durdymelfer — in die Hohe
gefdhnellt und vor jedem Muffangen die Bedingung Dber
jemaligen bung erfiillt.

1. Die redte Hand [dnappt einent Knddhel und
wirft ihn in Ddie linfe Hand. Dieles Emporjdnellen Des
PBottholperts, Weggreifen eirnes Knodels und Wieberauf-
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fangen bdes ‘PBottholperts wiederholt jid) oiermal, bis alfo
alle oier Knddel in der linfen Hand legen. Bei jedem
Griff lpreden die Mdaddien: ,,Een Befaitfen (abgeleitet von
ysaute’’).

2. Es werden aus bder Gribbelgrabbel jedesmal
swei K|Knddel aufgejdnappt, iedod) nidht auf einmal,
jondern jeder von beiden [dnell nadeinander. Dabei fpre-
den Die IMddden: ,,Twee Befaitfen'.

3. Mus bder Gribbelgrabbel mwerben bdrei Knddel
aufgegriffen und jwar durd) Ddrei jdnell nadeinanbder
folgenbe $Hanbdgriffe; Dder wvierte einzeln {iibrig Dbletbende
wird eingeln aufgeboben.

4. Wlle ovier Knddel werden nadeinander auf-
aegriffen, wo3u Dbereits eine Dbelondere WBehenbdigfeit der
Spielenden gehort.

5. Die Knoddel werden eingeln auf die SHmal
\eite aufgeridhtet; man nennt dies ,, Thaonfes fetten”. (Turm
fehen.)

6. Die Knddel werden nun fo umgedreht, dal die
pBiefe’ nady oben fommen.

7. €s fonumen bie ,,Lbde* nad) pben 3u liegen.

8. Ulle Knddel werden wieder in die Thiaovnles-
jtellung gebradt.

9. Man greift Dbei flader Hand jedbesmal einen
Snodiel 3wilden 3wei Fingern und fegt thn bei une
gemanbdeter Hand (Gnell mieder auf den Bobden, o dak
nad) oier Wiirfen alle ,,Thadnfes” umagedreht find.

10. Jwei ,,Thaonfes. werdben gleidzeitia umge-
wandt; Dder eine Knddel rubt 3wifden dem IJeige- und
Wiittelfinger, der andere zwilden Mittel- und Ringfinger.

11. Cs werben bdrei 3wijden Ieige, Mittel: und
ifleinem  Finger gegriffene ,,IThavnfes’* umageleht; Dder
pierte, iibrig Dleibende 3uleht einzeln.

12. Alle vier RKnddel in bder Thavnlesftellung
werven gegriffen und wmagedreht; jie liegen bdabei 3wi-
jhen Daumen, Jeige:, Mittel, Ring- und fleinem Fin-
ger — wobhl Dder [dHwierigjte Griff!

Wer nun beim Spiel irgend einen Fehler madt,
muB ,,afflangen’, v. 5. das Spiel der zweiten Mitipielerin
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e <5a-5

iibergeben. ls Fehler mwerden angefehent: Den Regeln
ober der Reihenfolge der Wbungen nidht entipredendes Wi
nehmient der Knddel umd periaumtes Anffangen des Pott-
holperts. —

Da biefes harmloje und unterhaltende Spiel die Hand-
und Fingerfertigleit ungemein iibte, hatten wir es unjeren
IMadden gern erhalten gefehen.

Dr. P. Bahlmann.

. Das Bideln.

Sn Do rtmund hieh das Gpiel ,Bideln. Die Man-
dert bebienten i oabei in Der Reael oier Sammeltnddel
unb eines Bidels, d. b. einer fleinen Oteinfugel obder
eines Gummiballs.

Seper Knbdel hat vier Seiten: je eine Sdymalieite,

oie als Gtonert, wahrideinlidh von jton = fitebhen,
beseidhnet wiurde, und je eine Breitjeite; pie gewdlbte
oavont Dieg: Biifert, permutlih pon but = Baud),
oie anbere Geitert, pielleidht von geiten = giehen,

weil fie eine Tleine $dhlung 3eigte, Die wohl geeignet war,
eine geringe Malje FliiffigTeit damit 3u |hbpfen und aus:
sugiegen.

1. Alle SKnddhel werden quf Dden Tiidh und Der
Bigel oder Gummiball in die $Hdhe gewntier.

o Beppr Dbdiefer um sweitenmal den Tijd) beriihrt,
wird ein Knddel ergriffen.

3. Veim 2. BVallwuri wird aud Dder zweite [nddel
ergriffen.

4. Beim 3. Ballwurf wird aud Dder oritte K[nddel
ergriffei. :

5. Beim 4. BVallwuri wird aud) der vierte Knddyel
ergriffen.

6. und 7. Wlsbanit werdent wieder alle Quodel auf
Sen Tildh geworfen Und nadh dem Ballwurf tmmter 3wel
auf einmal gegriffen,

8. fpdter erft eimer,

9. Hann drei auf einmal.

10. Jtun folat das Legen Ser Q[nodel, wdhrend der
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Ball nody in der Luft ijt, in per Weile, daky die vier Knddel
flint mit bder Wiifertjeite, Hernad
11. mit ber Geitertieite nad) oben geleat werbden.

12. Beim Stellen der K[nddel werden diele erft auf
Die eine,
13. dann auf die andere Sdhmalleite (Stonert) gejtellt.

14. Jum Gdlup fommt das Sdwierigjte, indem bdie
Opielerin von den ftehenden RKnddeln die erften Deiden
mit dem erjten und jzweiten besw. mit dem dritten und
vierten Finger der ausgebreiteten Hand ergreift und

15. |pdater in gleider Weife die wei andern Knddel.
Geht ein Griff fehl, o Fommt eine anbere Spielerin
an die Reibe.

Sarl Priimer.

Sn Bohnen bei Unna hatte man nur finf Gange:
pCinfen, Tweifen, Dreifen, Strablfen, verfahrt Handien.”

D. Das Fippleljpiel

Sn Herdecde heiht das CGpiel nod) Heute Fipplel.
BVerwendet werden dabei vier Gelentinoden eines Hammels
und ein fleiner Gummiball (ober Steinfnider, Keite.) Jebde
Geite der RKnoden hHat einen Dbefonberen Namen. Die
mit einer ftarfen BWertiefung verfehene BHeiht ,,Lddsden”
(gewdhnlidy ,,Lohsdhen” gefproden), die zweite wegen iHrer
lanft gebogenen Flade , Plattdhen’, die dritte nad bden
parauf befindliden breiten Rillen ,,Griibden”, die vierte
L 3iippden’,

Jad) diefen vier Bezeidnungen werden aud) die vier,
besw. adyt Wbungen bes Gpieles benannt, die alle in bder:
lelben Weife verlaufen, nur daj bei jeder einzelnen itbung
die darafteriftijhe RKnodenfeite nad oben gelegt wird,
allo Deim ,Lbdsdhen’” die Lodleite, beim ,,Blittden'
die flade Seite ufw. RNad) der vierten Wbung behalt man
bie Knoden in der Hand und fdangt den Ball fo auf,
paB er mit ben RKnoden ufammen in der SHand ijt.
Dann beginnt das Gpiel von vorn, jedod fo, dah man
vie Knoden jedesmal bei bung 5 ufw. mit der Hand hin-
wirft und im iibrigen wie bei den erjten vier ibungen
ipielt. Ubung 5 bis 8 Deseihnet man als ,,Hinwerfen ein

ot

L i L o B R
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Qodsden’ ufw. Crjt nad) Beendigung Ddiejer legten piex
iibungen |dHliekt das ganze Gpiel.
3u Anfang der erjten oier Ubungen werden Ddie pier

Qnoden durdieinander in die Hand und der Ball zwifden

Beigefinger und Daumen genommen. Dann wirft man den

Ball in die Hohe und gleidzeitia die Knoden auf den

Tilh oder bdie Treppenftufe, an Dder man jikt. Sum

sweitenn Male fliegt der Ball auf. IPWahrenddem dreht man

einen Der Snoden bei itbung 1 auf ,,8ddsden’, bei
iibung 2 auf ,,Plattdhen ufw., jo dak der Knodyen mit bem

Qode der glatten Seite ujw. nad) oben 3u l[iegen Tommt. Das

gebt fo weiter, bis alle Knoden auf derfelben Seite liegen.

Nadh dem uffpringen des Balles auf den Fi)h nimmt

man sunddit einen der Knoden, beim weiten Wufipringen

einent sweiten ufw. auf, bis man Ddrei in Dder $Sand Hat.

Sdlichlidh wirft man den Ball nod) einmal hod), nimmt

ben lehtenn Knoden und ikt bann alle vier wieder auf den

Tilh fallen. Hierauf Tehrt man wieder alle Knoden auf

bielelbe Geite: ein ,,Lddsden’’, 3wei L, Blattden’’, nimmt

smei Kuoden zufammen auf und nodmal 3wei. WAlsbann
wirft man jie wieder auf bden Tijd, fehrt von mneuem
um, nimmt dret Knoden sugleidy auf und bdarauf einen,
witft pier Hin, Tehrt um und greift alle pier 3ujammen auf.

Dod) fann man die Knoden aud) [ofort wiedber Hinfallen

[aljen und dann den Ball jdnappern. Bei der ,,Gritbden’’-

oder ,,Jiippden’-Lbung famn nan einent der Knoden, jtatt

ihn wie gewdhnlich umzudrehen, swifden Jeige- und Mittel-
finger nehmen und fo umlegen. Das nennt man ,Slemmen.”
Macht man irgend einen Febhler, o mug man quj:
horen, bis man wieder an die Reihe Tommt und das Spiel
ba fortlest, wo es dburd) den Fehler abgebroden war.
Yolgende Defonbere Fdlle find bet den einzelnen
iibungen nod) 3u Dbeadten:

1. Gs fann ,,Blut” vorfommen, d. . swei Knodjen fallen
auf ,,Sodsden’ und swei auf , Blattden” Dann iiber-
ipringt man eine gange {bung und fommt alio 3. B. von
Lein Lodsden’ auf ,3wet Plattdhen” ujm.

9. Fallen die Knoden alle perfdieden, jo heibt das ,®liid",
weil man jwei bungen iiberfpringt und 3. B., wenmn man
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bei ,3wei Plattden ijt, nad) ,3wei Jiippden’ fommi.
3. Wenn alle Knoden beim Hinwerfen auf bdiejelbe Seite
fallen, mup man aufpdren. Ian nennt das ,, Wbelheid
4, Wenn zwei Knoden aufeinander 3u liegen fommen und
mart den oberen |o von dem Ddarunterliegenden her-
amnternehmen fann, dap lefterer |ich nicht bewegt, dann
varf man weiteripielen; jonjt ijt man ab.

PBrofeljor Wortmann.

15.
Ball-Probe.

Rein Cpiel ijt bei geldhidten Madden bdabheim und
orauRen Deliebter als die ‘Probe, der Rejt des [ddnijten
aller IMavdenipiele: des Bidelns. Taalid) entitehen meue
Formen und anbdere Reihen der einzelnen Gdnge, deren
Benennungen der Kindermund verjdieden formti. Soweit
jie nidt allgemein verftandlid) |ind, erfolgt Hier eine Furze
Deufung der Dortmunder Redensarten:

Armdpen: Ball wird auf fladem Wrm uriidgefdnellt.

Beten: Handve falten.

Doppelfingerden: Fingerflade auf Fingerriiden.

Doppelhandden: SHandfléde auf Handriiden.

Falid beten: Die gefalteten Hande nad) auben drehen.

Handden: Ball witd auf Handriiden uriidgeidnellt.

RKniedyen: Ball wird mit Knie uriidgeidnellt.

Rellerlody: Ball wird durd) Kniefehle geworfen.

Snuffen: Ball mit Riiden der geballten Hand werfen.

Krewghanddhen: Die gefreuzten Hande werden ouf
die Sdultern gelegt.

Kiihlden: Finger der rediten Hand von pben zwijden
bie Finger bder linfen (teden und Dbeten, fo
nag KRublen, Gruben j3wijhen den Knddeln
ver Hande entjtehen.

Pladen: BVall mit flader Hand gegen Wand jdHlagen.

Prannfuden: Redte Hand auf die Handflide legen.

Riidden: Hinterm Riiden Ball pladen.

Gtredden: Unter dem gejtredten Ilinfen Wrm Her-
vorwerfen.

Windeldhen: Hdande Treifen.
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Bei jeder Jeile diejes
pladt.” Darnad) mup er D

a. Dreier=Probe.

$inter dem Gatdinden

Steht ein Glas Winden;

Knedht [dentt ein,
$Herr trinft aus.
Talte die Hande!
Breite fie aus!
Fall’! in Die Knie!
Steh’ wieder auf!

IBirf ben Ball an die Wanb,
Fang ihn dreimal mit der Hand!

Singlpiels wird der Ball ,,ge-
reimal mit beidben Hdanben, damnn

oreimal rehts und zulegt dreimal linfs gefangen werden.
9Ber Dei Ddiefer obder eirmer andern Priifung, Ball-

probe, den Ball einmal

barjtellt ober Die Reihenfolge Dbder

ab und mup

fallen ldgt oder einen Gang falid
Ginge wedelt, it
ver naditen Gpielerin, bie mit bden iibrigen

Hefpielen die Priifung abnimmt, pen Ball iibergeben.

b. Einer=Vrobe.
1 mal: pladen

9. Sedhlier-Probe.
6 mal: Piannfuden linis

,,  Dbeten 5ais W redhts
,  Kiiblden 4= 7 umbrehen
= SHandden 3o Brotidmieren
,  Slatidhdandden 2 Klat\hhandden
o Srrmdyen 1, SHanvden
y  Sdpfden
 Pfanntuchen e. 3ehner=Probe.
,  Knieden -~ 410 mal: pldaden
> Riidden 9 ,, Dbeten
& : 8 ,,  RKiihlden
. Finfer=Probe. T Sjﬁ?lbcg]eu
5mal: Hanovden 6 S__{Iatid)ﬁtinbd}en
4 ,, Jrmden 5, UArmden
3 ,, ‘Riidden 4 ,,  Kbdpfden
2 ,,  umbrehen 3., ‘Bianniudyen
1o, = beten 2 ,,  Snieden
1, Ridden

Lebnhoif, Spielbud).

-]
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12
11
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1

1

i3

L3

. Elfer-Probe.

—

11 mal: Klatidhandden, por- und riidwdrts

13 mal: pldden
12 mal: beten

11
10
9

"
1
1
L
1)
r

hH

10 ,,  Krewshandden
9,  SKnuiiffden
8 ,, aufs redte Bein \hlagen
7 5, aufs [linfe Bein Ihlagen
6 ,, Riidden
5 ,  9irmden
4 ,,  Sopfden
3 ,, umbdrehen
2 5,  Kellerlod
L, beten
0. 3wdlfer-Probe i ginfundzwanziger-
beten Probe.
fnuffen 25 mal: Bete
f%{tb[cﬁen 20 ; fnuf?en
Brannfuden 15 Kiihlden
Klatidhandden s Kpfden
g{?&?e“ 5 Sniedyen
iidden
Knieden f Sinfziger-Prop ¢.
Hinddjen 50 mal: beten
umbdrehen, redjts 40 ,,  Kiiblden
Rellerlod) ; 30 ,,  Yirmden
umbdrehen, [infs. 20 ,,  SKniiffden
h. Dreigehner-PBrobe, 10 ,, SKbpfden

o ,  SKnieden

1, Riidden
gﬁgjﬁgﬁén . Sedziger- Brobe.
Plannfuden 60mal: beten
Prannfuden umbdrehen 50 , Sniifiden
frmden 20, Hindden
Kbpfden 30 5, Armden
Brotidneiden 20, Kldtjchchen, vor-
Handden 10 ,,  Kbpiden [wirts

;x_lmm_p,mca-qco

1y
r
n
1

Ennneﬁingerdyen, red)ts Qs
Doppelfingerden, [ints
Knieden

Snieden
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16.
Mitttften brumm, brumm.

w208 Sauballjpiel jollte fiber-
= afl in ber altitberlieferten Form
ber eingelnen Landjd)aften wieber
a2 @hren fommen.”
Profefjor Heinridh Sohnurey

Diejes duperjt beliebte Volfsipiel verurfadht wenig
Siojten. Jeber beliebige, oft jelbjtangefertigte Ball wird
als Sau verwendet, und um Treiben des Balls [dneidet
lih jeder Knabe aus dem Bujd) einen meterlangen, derben
Stod, in Form einer Keule, die an Ddem einen Enbe
etwas gefriimmt ijt. Das Spiel findet auf einem Rafen-
plag jtatt.

3n den Rajen wird mit dem Wbjah ein groBeres
Lod) gemadt, das zur Aufnabme des Balls — der Sau
als Gtall — bdient. Um bdiefes Lod) Herum werden in
eirer Entfernung oon ungefahr zwei Wieter fleinere Lodyer
gemadt fiir Ddie Opieler, und jFwar eins weniger als
©pieler da |jind, etwa in folgender Wnordnung:

O
® 0
S
O ®
®

Ju Beginn des Spiels wirtd in das grogere Lod)

im Mittelpuntt des Kreifes der Ball, das Niittfen, gelegt.

Dann Halten alle Spieler ithren Stod in das groke Lod,
ven Saufellel, geben herum und jingen:
Weiittfen brumm, brumm,
Emmol, tweimol, dreimol!

Jtady dem lehten Wort |(dHlagen alle bas Emﬁtt’fen-

3ur Seite, und jeder judt jdleunigjt jeinen Stod in eins

ver duBeren Loder zu fteden. Ciner findet ndtiirlid) fein

Lod) und wird Ptittfendriewer, Saubiiter. Er hat Ddie

Mufgabe, das oft weit weggeidleuderte Miittfen von aulen

durdh) ben Kreis der Spieler in das WMittellod), den Stall,

st Dringen. Daran juden ihn die Wtitipieler 3u fpin}frn.
74
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Gie |dlagen vor das Niittfen, dak es weit uriidjliegt.
Dabei Hat nun der Miittfendriewer Gelegenheit, |einen
Stod in ein Lod der (dlagenden Mitipieler 3u |teden.
Gelingt thm das, [o wird der frilhere Beliber des Lodes,
der nidht aufpakte, WPiittfendriewer. Der neue Hiiter tritt
jofort Das jauere und undanibare Umt an und jpdaht um-
per, um moglidhjt bald einen anbern Unadtjamen damit 3u
begliidert. Cxft wenn es bdem Hiiter gelingt, die ,Sau’
in den ,,Stall’ zu treiben, ijt das Gpiel beenbet.

Mandymal Helfen die Mitjpieler dem iittfendriewer
padurd), dag jie ihren Stod in das Lod) eines jHlagenden
Gpielers fteden und dadurd) Verwirrung antidhten, in der
es einem gejdidten Wtittfendriewer wobhl gelingt, ein er-
[bfendes Lod) 3u befommen.

Sp wurde das Spiel frither in Stodum bei Unna
gefpielt, audy non den jungen Buriden.

St Dortmund mwar folgende Abweidung itblid).
Der Ptiittfendriewer flemmte bdas Miiittfen 3wijden Dbdie
Fiige und Dbiipfte damit um Stall. Bei diejem ,leBten
Berjudh gab es natiivlidh Stodidldge um Dbdie Beine,
wim den Piittfendriemer zu veranlaflen, das Ntitten fallen
i lalfen. Erreidhte er aber jein 3iel, jo rief er:

Sy Mittfen brum  brum,
Dreih di mol um!‘ -

Jet mupten alle Spieler die Gruben wed)jeln. Wer
vabei feine Grube erwijdte, wurde im ndaditen Spiel
Miitttentreiber.

In Gejefe jang man Dbeim Umgang um  Ddie
Mittengrube:

s Reure reure riimme,

Dide mit didn Diinnet.

Swdin {all Heuen (Sdweinhirt joll bHiiten),
MWay fall’t feuen (fiittern)?

Miittfen riut!”

MWennt in ver Gegend von Ijerlophn bdie Hivten-
fungen Dbeim ,,Ptittfen—DHaien” (hiitenn) ibre ,,Ptutten
fufen’, in ben SKRoawen (Sdweinejtall), das groke Lod,
halten, fingen fie Ddreimal:

Rair iimme, rdir iimume,
Dat Supen wert diinne!
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Quicderipiele

(Rithr um, riihr um,
Das Saufen (Shmweinefutter) witd ditni!)

An andbern Orten Dber -Grofidhaft Marf Hdrt man
pafiir:

Piittfen rund iinume,

Dat Supen wert bdiinne!
pber aud:

Wiittfen britmm Dbritmm,

FTaum  airftenmol 3itm ujw.

Sm Kreife Tedlenburg wurbe das Kottjugenjagen
(audy Sauball, Kuplivg=Kubhliay, Miitifendriewen, Piutte
't Qod, Stippball) por 1910 gern gefpielt. Beim Um:
gang wurde gejungert:

Qottiimme Tottiimme
Sum erftenmal,

Qpttitmme Iottiimme
Sum zweitenmal ujw.

Sm Siegerland hieh das Cpiel ,, Modes." Niittlen
ift eine hornene Shweinstlaue. Der Jtame fommt oon
Mutte = Mutteridmwein. Die Beseihmung it aljp ein
pars toto (Tetl fiirs ®ange) Gtatt der Wtuite permetibet
Der Gpieler die Klaue von einem geldladyteten Rind, einen
holzernen Spund, osin Gtild Hol3 oder ein Steinden.
Das Saufpiel ift aus den alten Balljpielen heroorgeganger,
hat aber Jnbalt und Form erbhalten purd) die 1bertra-
quing des ernjten Treibjagbbetriebes ins KRinderipiel.

—_—

12. Knidkeripiele.

9[a i’ n littet Spiellind wad,
Do gafirt for mi feen grottern ©paf
9(8 dbent, pat if von Knidern piel
Glepann bitt jdhone fiilfenipiel.

@arl Trimet,

Sepe Jabhreszeit hat ihre Spiele, und die gehoremn eng
sufarmen.  Es  bejtehen Besiehungen wijden dem  GSpiel
wnd feiner Jeit. Wenn Ddie erften warmen Tage Tommer,
bann vergnitat Jid Ddie Sugend beim Taujpringer. Das
Hiipfen und Springen erzeugt eine erhdhte Kprpermwarme,
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