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&
De Dubbeladler (Krebsgang).

3u diefem Gpiel gehdren zwei IJungen gleicher Groge.
NRr. 1 jtellt fidh aufredht Hin, die Beine etwas gejpreist,
und nimmt Nr. 2 dergejtalt auf den Wrm, dak bdiefer mit
ben Beinen die Brujt von Nr. 1 umflammern fann. Nun
[kt fih Nr. 2 langlam nad ridwdrts hinuntergleiten,
o bak er mit feinem Riiden auf dem Baud) von NRr. 1
riht, ftedt den SKopf und bdie WUrme durd) bdie Beine
pot Mr. 1 BHindurd) und ergreift mit den SHanben Ddie
Saden Ddesfelben, bdiefe feit umidlieend. Jeht neigt jid)
Nr. 1 oorfidhti nad vorn und Ikt lid auf bie Hdnbe
nieder. ,,De Dubbeladler’’ oder Krebsgang (da ja Nr. 2
beim Borwartstrieden pon Nr. 1 eine Riidwdrtsbewegung
auszufiitbren bHat) ift fertig, und bdie beiden veridhlungenen
Gejtalten fonnen Triehend ihre Wanderung beginnen. Das
Gpiel erforbert tiidhtige Ibung, namentlid fraftiges Felt-
halten feitens Jr. 2, da leidht eine Loderung eintreten und
MNr. 2 auf die Naje fallen Tann.

-
-

14. Gejellidhajtsipiele.

1.
Diippen=Konigin.

3@ fenne das ,,Diippenidloen’, bdiefes ehemalige
Boltsipiel in der Grafihaft Marf, — (dreibt 1914
Dr. H. Beifenhers — nur in dem mdrfildhen Dorfe Lan-
ittop (Landireis Dortmund). Es wird aber feit einem
halben Jabrhundert nidht mehr gepflegt.

Gejpielt wurde es in folgender Weile. Wenn Ddie
Qornernte Bereingebradht war, o verfammelten fid) Ddie
jungen Leute von Lanjtrop Gonntags auf einer Wieje
pder auf einem GStoppelfelde. CEine Stange wurde in
der Erde Defejtigt, dak fie ungefahr 11/, ieter iiber dem
Boben emporragte. Dariiber wurde ein irdener Topj
(Diippert) gehdngt. Das wurde alles pon Dden jungen
Maddhen beiorgt, bdie iiberhaupt das Spiel einridyteten.
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Jtun jtellten Jidh die IMdadden in einer Entfermung von
100 &dyritt von ber Stange auf. Einer aqus ihnen
perband man die Wugen und gab ihr eine Vohnenijtange
in die Hand. Sie judte nun den Diippen aufiufinden und
su zerjdlagen. Sie hatte aber nur drei Sdldge. Verfehlte
jie bas Jiel ober gelang es ihr nidht, den FTopf mit drei
$Hieben von der Stange 3u bringen, Jo verfudite ein anberes
Iadden fein Glid. €s dauerte meijtens eime Jeit, bis der
Diippen in Sderben ging. Das ganze Dorf jabh
pielem frohlidyen Treiben zu, befonders die
jungen Buriden; aud aus den Nadbaror-
fen fTamen viele 3ujdauer. Dasienige WMadden,
oas pen Diippen zer|dlug, wurde Diippenidnigin. Sie
wdblte )id) aus bden umjtehenden jungen Mdannern ihren
Diippentiinning und 3og mit ihm, von der Tujtigen Sdar
begleitet, ins Dorf, wo bei Getrdanfen bis in bdie Nadt
hinein getanzt und gefeiert wurde.

Das Diippenjdloen war allo gewiffermaken ein Ge-
genjtiid sum landliden Sdiienfelt. Wahrend beim lehteren
Die Midnner die Beranjtalter, die IMdadden und Frauen
aber nmur Jujdauer und Feftadjte jind, und insbejonbdere der
RKonig Jidh Jeine RKonigin wabhlt, ijt bei diefem Volfs-
jpiel bie Unrvegung und Wusfiihrung ganz den Pdddjen
iiberlajfen, und vor allem fudt fidy die Diippentimnigin
aus den umijtehenden jungen Buriden denienigen als K-
nig aus, ver ihr gefallt.

2.
Wile Bogel fliegen.

Die Gpieler fiken am Tijde und flopfen fortwdhrend
mit ihren Jeigefingern bdarauj, Ciner der Mitipieler it
in ver Iitte und |pridht:

Alle Enten fliegen!

Alle Ganle fliegen!

Wlle Stiihle fliegen!

Nlle Spagen fliegen!
ujw.

Nennt der Spredier einen BVogel, jo erheben jidh) alle
$Hdnbe; nennt er ein anberes Ding, jo muk weiter geflopft
werden. Wer nidht aufpaht, muk ein Pfand geben.
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3
Sdh werfe meine Sdere freuzmeis!

Srgend ein Ding wird mit den Worten: ,Id) werfe
meine Sdere freuzweis!’ pon einem IMitfpieler 3u irgend
eitem andern gemworfen; Dder Cmpfanger mup das Ding
mit denfelben IMorten wiederim eiremt andern juwerfen,
dabei aber feine Fiige gefreuzt Haben. Tut er das nidt,
o mul er ein Pfand geben. Da nie gejagt wird, welde
Stellung und Form 3u beobadten ift, o gibt es ehr viele
Bfander, befondbers von meu hingugetretenen Spielern.

4.
Didemedalie ferfdupen.

Die Gejellidhaft Jigt bis auf einen bder Teilnehmer.
Der Steher tritt nun mit einem zum Plhumpfad gemad-
ten Tafdentudy (oder wenn ein Mdadden, mit iiber die
Shulter geidlagener Sdiirze) der Reihe nad) vor jeven
Sigendent und fragt:

3t Dhewe Didemedlfe te ferfaupen, bhewet 1 nix
nainig? —

Dod). —

Bu  piel? —

Drai Punb.

Darauf wird ihm vom Berfdufer dreimal auf den
Gdoly getupft. JIft der Werfaufer Herum, |o beginnt der
®ang von neuem, um das Geld fiir die Didemild) ein-
suziehen.

Sd woll mi ‘et Geld halen for de Didemedlfe. —
Da Fritt i nix for, et was en Haar Dbderinne (ober
etwas Abhnlides). —

Bat was derinne? Wuf diefe Frage, welde Hiter wie-
perholt wird, indem bder Verfdufer anbdere Reden Dazwi=
ihen Tdiebt, mul immer genau wie das erjfemal geant-
wortet werden. Jede WAbweidung, die oft abjidilid) i,
with als Liige mit Plhumpjadidlagen bejtraft. Sagt der
Gigende: ,No, bhier hett i dat Geld”, oder it Dder Ste-
hende fein Fragen Tleid, fo geht diefer um Folgenden, bis
er Die.Reibe Perum ift. Damit hHat das Spiel ein Enbde.

i
|
E
|
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o
Bu gefallt bi din Naber?

Die Kinder Jehen Jidh |o, dak je eins ein anbderes
auf dbem Sdoke hat. Cin iibersdhliges Kind geht nun mit
pem Plumplad umber und fragt ber Reihe nady: ,,Bu
gefallt di din Jtaber? Das erftemal wird von allen ,,gut”
geantwortet. Wird beim jzweiten Gange aud) ,,gut’ ge-
jagt, o qeht ber Fragenbe weiter; erhdlt er aber Dbdie
Antwort: ,Nitt guod’ ober ,[dledht”, Jo wird weiter ge-
fragt: ,,Bai fall’t dann jein?’ (oder ,dann faif (jude)
oi en annern!’). Der Gefragte nennt einen. Nun miijjen
beibe auf dem Sdoke Sikenden |dnell taujden, wenn
jie nidht viele Shldage mit dem PBlumpjad befommen wollen.
3it durdigefragt, bdann Theikt es: ,lnnerjten op den
Owerjten!” (ober ,,de Himmel geit uapen’’). Wlle jpringen
auf und juden dem nadzufommen, wdhrend der Plump-
jadfiihrer bie Verwirrung benuft und jid) jemand auf ben
Sdok feht. MWer iibrig bleibt, mup den Plumpjad {iber-
ehmen.

6.
Shinfenidneiden.

S [dneibe, id [dneidbe Sdinfen,
MWen idy lteb Habe, dem tu idh) winfen.

Ein Kind, das bieje Worte fpriht, madht bazu eine
jdgende Bewegung mif der redten Hand iiber den linfen
Wrm und winft dann einem anbern, das oor dem Spredyer
fniiet ober Jih vor den Spreder jtellt. Jtun fpridht und
winft wiederum bder Borliker ober Vorjteher, was fid)
pann immer wiederholt, bis alle Wiitipieler in einer Reihe
\tehen, jeder mit Dden Hdanden bdie VBrujt des Jtdadjten
umfajfend, Fallt der erjte Sdinfen|dneidber um, o 3ieht
er die gange Reihe mit |idh 3u Bobden.

75
Sdhapp hbat ben Hut perloren.

~ Die Opieler jtehen ober fiken nebeneinander und find
fortlaufend abgezablt. Bor der Reihe jteht ein Spieler,



Gefelljchaftadipiele 119

Gdapp” genannt. Nun wird |ehr ihnell folgendes oder
ein abnlides Wedielgejprad) gefiihri:
Sdapp: Sdhapp Hat den Hut verloven, Jwei
hat ihn.
Bwei: 3wei hat 'n nidi, Finf bat 'n.
Xiinf: Finf hat 'n nidht, Shapp hat n.
Shapp: Sdapp Hat 'n nidt, Cins hat 'n ujw,
MWer dreimal nidt fofort ridtig Aniwort ‘qibt, muj
ein Bfand geben.
8.
IMWilIft Du mit bet Stragenbabhn fahren?

Die Finger der einen Harnd werden pon pben 3wijden
bie Finger der andern Hand gejtedt. Sdliegt man nun
bie Hande, fo entftehen wijden pen  Fingerfnddelden
Griibden, Tajden. Werben Ddie gefdloijenen Hande nad
innen gedreht, fo ftehen bdie Finger in awet Reihen auf-
cebt. Das Spielgefprad swifhen swei Kindern beigt danm:

Gertrud: Willff du mit der Strabenbahn fahren?

Elle: Ja.

Gertrud: IWWirf Geld hinein!
Clie: Ja.

Gertrud: Es ift alles Dejekt.

9’ L 3
Der Spuf im Keller

Fine Mutter, Kinder und ein Spuf — Ddie vorher Dbe-
itimmt find — treten in diefem Spiel auf. Der Spuf geht
ait einen Ort, der Keller genannt wird. Die Knber m:
ringen dbie Jutfer.

Qinder: Nuitter, gib mir ein Butfer.

Mutter: Gleid). Wieoiel Uhr it es?

Rinder; EIf Ubr.

Duitter: Helft mir erjt ein paar Qnollen (Kartoffeln)

halen.

Qinber: Das wollen wir tun. (Sie maden die Me-

barde Ddes Gddlens und fagen parauf):
Das Hhaben wit getan.
utter: Was wollt ihr fiir ein Butter Hhaben?
Rinder: Gin Kroutbutter (Brot mit Riibentraut).
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Die Mutter Jagt nun 3u einem: Geh, Hol mir
ein Brot aus dem Keller Herauf!

Das Kind geht, fommt aber bald wieder und jaqgt:
O Nutter, es it ein Spuf im Keller.

IMutter: Ad was, geh nod mall

Das Kind geht nod einmal, formmt wieder und
ipridht: 3a, ja, es it ein Spuf im Keller.

Nutter: Dann will idh dod) mal mitgehen. Sie
gehbt mit den RKindern, fieht den Spuf und
jagt: O, e¢in Spuf im Keller!

Die Kinder rufen dies nad und laufen. Der
Spuf verfolgt fie. Hafdht er eins, o tritt das an jeine
Stelle.

10.
Der Raufmann aus Paris.
Cin Kind it der Kaufmann aus Varis, ein anderes
ver RKdufer; die iibrigen Kinder jtellen die Saden dar.
Der Kaufmann tritt auf und fpridit:

3d) bin der Kaufmann aus Paris,
Hab’ munderidhone Saden,

3d) verbiet’ 3u jagen ,ja’* und ,nein”,
Das Weinen und das Lader.

Dann wenbet er jid) an den Kaufer mit den Worten:
noit Jhnen etwas gefdllig von meinen wunderidonen Sa-
den?’ Nun mup der RKdufer eins der Gelpielen bdabin
3u bringen judyen, ,Jdwarz’ oder ,weik’, ,ja* ober ,nein"
3u fagen. Darnad) muk er vor jedem Kinde der Reihe nad
niederfnien und verfudien, es durd Kikeln am Knie und
dpurd)y Gpredien der Worte:

Kniepe de Frapy,
Kniepe de fnapp,
um Ladyen u bringen. Gelinat dem Kdaufer aud) das nidt,
Jo muB er fidh vor jedes einzelne Kind itellen und es
auf die Sdultern flopfen nad dem Fafte der Worte:
Spott’ mi nid,
Lady mi nid,
Wies mi dine witten Blanfen (Shultern) nid.
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11.
Shweine nerfaufen.

Die Kinder fiken in einer Reibe. Jedem etrzelnen
witd ein Sdwein verfauft in Form eines Stodes, eines
Gteindiens ufw. mit den Wdorten:

3E perfope di en Swin

Gimner (obne) laden, fiinner grin (weinen),
Siinner nei, fiinner ioq,

Giinrer hm, hm, Hm, hn.

Poarn (morgen), wenn de Hahne freihet,
Un de Wind weibet,

$al id min Geld for 't Swin.

Damit geht der BVerfaufer fort, Tommt aber nad
furzer Jeit wieber, wm fein Geld 3u Holen. Snzwijden Haben
lih bie RKdaufer bariiber geeinigt, welden Fehler jebes
Sdwein bHaben foll. Jun wendet der Berfdufer jid an
den erften Kdufer:

Gauen Daa! I¢ will min Geld for't Swin hebbern.

Raufer: Das Sdmwein Hat einen Fehler; es Tann

nidht grunzen!

Berfaufer: Sau, et fann nid grunzen?

ekt diirfen die Kdufer nad) dem Kaufvertrage wever
laden nod) weinen, weder mnein nod ja nod Hhm jagen,
fonbern fie miiffen immer mur Den einen Fehler wieder-
holen: s fann nidyt grumgen.

Nun it es Sade des Verfaufers, die QKaufer einzeln
sum Qadhent ober Weinen pder 3um Sagen von ja, mnein
oder hm Bm 3u Dringen. ®elingt es ihm, dann hat Dder
Raufer ein Pfand zu geben.

Das ganze Spiel fann unter Umitanden mehreve
Stunden Ddauern.

12
Qeinen nerfaufen.

Durdh Wuszahlen werden Deftimmi: pder Mebermeilter,
ber Kdaufer, der Hahn, der das Leinen bemaden mup, und
Ser Dieh. Die ilbrigen Gpieler reiben i) mit ausge
ipreizten Wrmen fo, dap ihre Fingeripigen lidy gegenjeitig De-
riithren. Bei dem lehten Mitipieler hat Dder Habhn als
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IWadter feinen Plak; der Dieb [teht an bderfelben Seite,
aber weiter 3uriid.

Der Beliker fangt an der entgegengejeiten Seite am,
pie Leinwand nady Elle ober Meter 3u 3dhlen; jeder Wrm
bebeutet eine Elle. Jun fommt der

Kaufer: Guten Tag, guten Tag, Herr Meifter!
Meifter: Guten Tag, guten Tag, Herr Kleifter!
Kaufer: Hagge Se Linnen tau perfdopen?
Meijter: Dat Hebb id. Wuviel Ellen will Ii Hebben?

Der NMeijter mikt dem RKaufer die gewiinidte Jahl
Ellen (Arme) ab. Derweil fraht am andern Enbde Dder
Leinwanditiege der Hahn, weil der Dieb ein Stiid Lein-
wand — bas [efte Kind — gejtohlen hat. Gofort begibt
Jich der Wieifter dabhin und fragt: ,,Habhne, wat feihlet Hi?
Der Habn antwortet: ,, 3¢ Hhebbe 'n Diirn (Dorn) innen
Faute’. Der Meijter unterjucht den Fup und 3ieht den
Dorn heraus, inbem er einigemal mit der Elle auf bdie
Fubioble |dlagt. Dann Tehrt der Meifter 3um andern
Ende feiner Leinwand zuriid. Es dauert jedod) nidht lange,
bis wieder ein Stiid Linnen gejtohlen ift. Und fo geht
es mweiter, bis alles Seinen jamt dem $Hahn tro des
tapfern Krdabens dbem Dieb in die Hande gefallen ift. Dann
beginnt das Spiel von neuem.

13:
Stiihle nerfaufen.

Sn-der Hude (fauernd) figen Knaben nebeneinanber.
Jeder ftellt i feiner Stellung einen Stuhl vor: Brett-
jtubl, Gellel, Fupbani, Klappituhl uiw. BVor der Stubhl
reihe fteht ber Werfdaufer, 3u dem ein Kdufer, der porher
angeflopft hat, fommt. Der verlangt einen Sejfel obder
einen andern Stuhl. Nun probiert der Kaufer den Stubl.
Aber der Stuhl Tneift, und idhon weilt er ihn uriid mit
oen Worten: ,,In dbem Stuhl ift ein Nagel.” Der Kaufer
verldBt ben Laben, fommt aber bald wieder und wiinidht
einen Gejfel. Der Ineift nidht, den behalt er. Nls er
aber zablen Ioll, fpricht er: ,,Der Reis fodt iiber ober
o etwas. Der Verfdufer verfauft thm alle jeine Stiihle
und Iakt ihm mit dem Bejahlen bis ulekt IJeit. Wls
aber Der RKdufer mit bem legten Stuhl abgesogen ilt
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md der BVerfaufer thm nadeilt, um jein ®eld 31 Holen, ver-
ftedt er |ich Hinter feinen Gtiihlen, die etnen Kreis um ihn
perum Dilden. Der RBerfiaufer Hort nun, dak Dder SKdufer
asgegangen fei — er hat fidh wdhrend der leften Untfer-
redung aus dem Kreis herausqefdlihen und peritedt. Jtun
madt fidh der BVerfdaufer mit den Stithlen auf die Sude.

14.
Bopgel nexfaujen.

Die Qinder wdhlen einen Kaufer und einen Verfdufer.
Yepes Der iibrigen Kinder erhalt eirnen BVogemamen. Jwi-
iben Kaufer und LVerfaufer entwidelt fidh mun folgendes
Swiegejprad:

Guten Tag, guten Tag, Herr Mieifter!
Guten Tag, guten Tag, Herr ! {eifter.
Haben Gie gute Bdgel 3u perfaufen?
Grog und flein, wie Sie wollen.
Haben Gie (3. B.) eine Nadtigall?
Jawobhl. |

Mas Tojtet fie?

Jehn Taler, |
Der geforderte Breis wird nui burd fo niel Shldae

‘. bie dargebotene offene Hand bezahlt. Unterdes Idkt
ber Hanbdbler die ,Nadtigall” los mit den IWorten:
Bogel, flieg aus,
Qomm wieder in mein Haus!

Die ,Nadtigall” [duft nun weg, und der Kaufer eilt
nady der Bezahlung binter ihr Her. Gelingt es ihm,
vent ausgeflogenen BVogel 3u farngen, o muR bdiefer an Die
Stelle des Kaufers freten.

15.
Potte nerfaupen

Fu diefem Tedlenburger Gpiel gehdren Todpie,
Raufer und BVerfaufer. Die Knaben oder INadden, welde die
Topfe barftellen, bilden eine Reibe,. fehen fidh in die Hude
und legen die Hiandbe unterhalb per Oberidentel didht am
Rnie feit ujammen. Jeder Topf erhdlt einen bejonderen
Stamen: Blomenpott, Teepott, Suppenpott ww. Der Ber-
fqufer jteht ot Den Topfen. Jun fommt ein Kaufer und
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verlangt in |paBiger Rede Todpfe mit gutem BVoden und
mit redt frdftigen Henfeln, nbem er beginnt: ,,Id will
mal jebert, ob fie aud) gut find”. Der Kaufer ftojt oder
flopft bie Kinber vor die Stirn. Fallen fie um, o taugen
|te nidht; Dleiben jie auf wiederholtes Rlopfen jtehen oder
wadeln Jie nur, jo find fie gut. Kdufer und Verfdufer
probieren aud) bie Henfel, die durd bdie WArme gebildet
werden, und riitteln und (|diitteln redht Traftig, wobei
mander Topf uriidgewiefen wird.

Die braudbaren Topfe werdén an den Hen-
feln auf bie Geite gejtellt. Sind alle Topfe probiert
Jo bilben die braudybaren und die unbraudbaren je eine
Bartei, und es folat dbas ,iiber den Strid)y ziehen.”

16. _
Knaupfen.

Sm Tedlenburgifden wurde vor 1910 bdieles
Spiel von 4—6 Knaben gelpielt. Jeber Hhatte einen Knopf
einzufeben. Dann wurde durd) Los ober ,,Striefe fmieten’
oie Reihenfolge beim Spiel beftimmt. Darauf lagerten jid
pie Gpieler im Kreile. Der erjte Spieler |Hiittelte bdie
eingefebten Knodpfe in den ufammengelegten Hohlen Hin-
ven ordentlid) durdeinander und warf fie dann auf bdie
Erbe. Die Kndpfe, die mit der rediten Seite nad) oben
gefallen waren, durfte er einjteden. Die folgenden Spieler
madyten es mit den iibrigen Kndpfen ebenjo — bis auf
ven lekten Gpieler. Ihm fiel Der Rejt 5u. Mandymal madte
er nod) gute Beute. Daber hieg es von thm: ,,Heubud,
frett!” Die gewonnenen KRndpfe wurden in der Regel
auf einen Jwirnsfaden gejogen und Dbildeten den Stoli
eines Gpielers.

Diejes eigenartige Gliidsipie]l war der SHreden Dder
Miiitter. Nidht allein, daf der Shulweg j3eitlidh damit
verldngert wurde — es fonnte aud) vorfommen, dal Ddie
Beinfleider threr Jungen feinen Knopf mebr aufzuweifen
batten und mur notdiirftia mit einem BHoGernen Knebel
(Rniewel) sufammengehalten wurden. Wudh an Rod und
Wejte fehlten in der Regel einige Kndpfe. Natiirlid) murbden
Slagen beim Lehrer [aut, der es — verbot.
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