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Peter BENDER, Paderborn
¥Was nitzt der Computer im Geometrieunterricht?

Seit leistungsfdhige Grafiksysteme auch auf Kleincomputern zuganglich
sind, wird die Frage des Computer-Einsatzes im GU (der Pflichtschule} zu-
nehmend aktuell (gemacht). Dabel ist die positive Tendenz festzustellen,
dag sich die Ansdtze an den vorhandenen Curricula orientieren {(durchaus
mit der Absicht, sie zu modifizieren und zu pereichern). Fir die folgende
(in allgemeiner Abwesenheit sicherer empirisch gewonnener Einsichten) vor-
wiegend theoretische Diskussion setze ich den geometriedidaktisch-soft—
wareergonomisch orientierten gbersichtsartikel von Schumann (ZDM 1988)
voraus. Ich gehe dabei von folgendem 7ielkatalog aus (der zugegebenermafen

in der Praxis des GU der pflichtschule nicht Allgemeingut ist): Struktur-

ierung der riumlichen Umwelt und Erforschung der Nutzbarkeit dieser Struk-

et

tur, Erverb von Raumanschauungsvermégesn, Argumentations-, Problemldsefd-

higkeit u.i. und gewisser xulturell-philosophischer Einsichten.

Aus der grundsatzlichen didaktischen Diskussion erscheint mir vor allem
folgender Einwand gegen einen frihen upfangreichen Computer-Einsatz in den
Schuldisziplinen bedeutsam: Dieser xénnte nimlich suggerieren, dag der

Computer einen essentiellen Anteil an den Grundbegriffen, -methoden und

-erkenntnissen dieser Disziplinen hatte und das er das Eindringen essent

tiell erleichtern wirde. Dies trifft aber nur fir die Informatik zu. und

schon in der Mathematik tun sich sinnvolle Einsatzméglichkeiten m.E. erst

gegen Ende der SI auf. Das Argument der Berufsvorbereitung ist hier auch

nicht zugkriftig: Fir die iberviltigende Mehrheit der Bevélkerung wird die

Computer-Nutzung zukinftig dermaen simpel sein, dag durch die allgemein-

bildende Schule iber eine knappe informationstechnische Grundbildung hin-

aus keine intensivere Vorbereitung erforderlich und putzbringend 1ist.

Der Computer-Bildschirm wird gern als komfortables zeichenblatt darge-

stellt, auf dem der Schiller selbstandig: schnell, genau, bequem und viel:

zeichnen und messen kénne.

Mit der Selbstandigkeit ist es jedoch auf den verschiedenen Ebenen nicht

so weit her: Das globale Lernen mit dem Computer petreffand, vervelise ich
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bewegenden Punkt verindert werden. Auferdem muf zwecks Férderung der Raum-—
anschauung einer Abhingigkeit der Schiler vom bewegten Bild entgegenge-
wirkt verden: Idealerweise finden viele Argumentationen (nach wie vor)
auch an Sequenzen von simultan dargebotenen Standbildern statt, die in der
Vorstellung (stetig) zu verbinden sind, wobei die potentiell héhere Flexi-

bilitit des menschlichen Gehirns genutzt und zugleich geférdert wird.

Mit der selbstindigen raschen Erzeugung solcher Cartoons durch geeignete

Verinderung geeigneter Parameter sind Schiler i.a. dberfordert. Schwartz &

Yerushalmy (1985) machen mit ihren Geometric Supposers aus dieser Not eine

scheinbare Tugend und lassen eingegebene Zeichnungen durch Knopfdruck mit
zufallsgenerierten verinderten Mafen erneuern (ebenfalls mit technisch-be-
grifflichen Unzulinglichkeiten). Die Schiler sollen mit Hilfe vieler sol-
cher Wiederholungen Vermutungen erzeugen bzw. dberprifen. Dieses Vermuten
bleibt jedoch haufig an der Oberfliche. weil keine Beziehungen zwischen
den Konfigurationen hergestellt werden (wenn nicht gerade die Parameter
'Spitz-/Recht-/Stumpfwinkligkeit' oder 'Gleichschenpkligkeit' involviert
sind). Das viel gewichtigere Ziel des '‘Beweisens' dieser Vermutungen wird

nicht gefdrdert: Etvwa mit dem Vorschlag, bei vielen Dreiecken die Winkel-

mafsumme ausgeben zu lassen, wird infolge der Genauigkeit des Computers

und seinem Image des Unfehlbaren das Bewveisbedirfnis eher erstickt.
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Fir Léthe (s. JMD 1988) sind Programm-Moduln zum Zeichnen geometfliChegies
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